
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

釘宮 信奈(くぎみや のぶな)

ブラム＝ストーカー
モルフェウス

レネゲイドビーイングB

17

感染

転生体

飢餓

秘密

雇われ兵

女性

38

任意(腐れ縁)：ノブナガ

2
4
1
1

0
1
0
0

0
3
0
0

2
8
1
1

25
17
17
22
44

1 4
1 1 2

UGN 1

【武器】ナイフ
【武器】ナイフ

【武器】フォールンライフル

白兵
射撃
射撃

2r
8r+3
8r+4

0
0
-

2
2
10

白兵版データ
射撃版データ

同エンゲージ不可、対覚醒者限定で1点以上HPダメージでラウンド間は対象全判定ダイス-[3]個

【防具】強化服 1 1 - - 通常防具

1 0

【Dロイス】秘密兵器(トイボックス)：《フォールンライフル》
【もう一人の自分】ノブナガ
【仲間】甘粕(あまかす)

憧憬
連帯感

憤懣
脅威

【一般】思い出の一品
【一般】ウェポンケース：フォールンライフル

6

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：ヒューマン

赤色の従者

コンセントレイト：ブラム=ストーカー

滅びの一矢

クロスアタック

クロススラッシュ

★

0

1

1

1

2

1

2

2

★

-

1d10

+5

2

5

2

2

2

2

オート

気絶時

常時

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

-

武器

-

-

シーン

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

-

対決

対決

対決

-

↓100

RB

RB

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

侵蝕率Lv補正無効：衝動判定ダイス+[Lv]個

シーン間：エフェクト使用判定達成値+[Lv(1)]

シーン間：《赤色の従者》作成して同エンゲージ配置、《従者》登場間は全判定ダイス-[3]

組合判定クリティカル値-[Lv：下限値7]

組合判定ダイス+[Lv+1]個：インプロセス終了時HP2点失う

未行動の自作《従者》1体選択して行動済化：組合攻撃に対するドッジダイス-[Lv*2]個

組合攻撃力+[Lv*4]

・概要：釘宮信奈
○○学園高等部2年生という学生。特に部活や委員をしておらず友達も少ない。
性格は臆病かつ引っ込み思案で揉めごとが嫌い。かなり不幸体質でな性格。
自分を置いてでも「他人を不幸から救いたい」という、お人好しな性格でもある。
ノブナガに対しては最初は恐怖してたが今は大きな信頼関係を築き上げている。
それ故に『能力』が必要な時は、人格を一時的にノブナガに主導権を渡す。
・概要：ノブナガ
基本的に支配型のレネゲイドビーイングではあるが逆に信奈に支配されてしまった。
そのことに対しては「面白い、そなたを我が臣としてやろう」と逆に好ましく思っている。
性格は、新しい物や珍しい物(人間含む)が大好きであり、傲慢なほどの自信家。
その正体は遺産が、彼女の持つ『織田信長みたいな自分』の妄想を具現した物。
それまでは意識の無い願望器型の遺産だったが、これにより自我を持った。
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