
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

柊柚子

ホリック

ゴシック

バロック

14

幸福

0

煉獄

14
【ひとりぼっち】

【鎖】

見たことない景色

ひみつのともだち

わたし

惨劇

どうしてこんな記憶があるのだろうか。私はこの風景を実際に見た事なんてないはずなのに。でもこの美しい夜空を、山々を、海を、まるで自分が感じたかのように知っている。「ここを出て、いつか絶対見に行こう」そう言ってくれた誰かの言葉が、今も胸に残っている。

父親から引き離され、ひとりぼっちになってしまったあなたには、会った事もないひみつのともだちがいた。分厚い壁に覆われた部屋に捕らわれたあなたを勇気づける、どこからともなく聞こえる唯一の声。時に笑って、時に泣きつき、時に慰めあう。そして、彼が見てきたたくさんの綺麗な風景を共有する。あなたの正気は、間違いなくそのともだちによって保たれていた。

そこには、“わたし”がいた。たくさんの“わたし”が、“私”と同じ顔をした子供達が、うつろな目で“私”を見ていた。……気が付いた時には、あなたは元の部屋に戻されていた。それからあなたは外へ出る気力をすっかりなくしてしまう。もう二度とあの目で見つめられたくないのだ。

いつか、ここを出て行こう。その約束は、もう果たすことはできないのか。悲しみと絶望感で胸が一杯になるその直前。今際の際に見た最後の光景は……、あなたに駆け寄る、はじめてちゃんと会えた「ともだち」の姿だった。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

魂の抱擁

破壊の渦

加速する狂気

業怒

修羅

引き裂き

悪食

怪力

肉の宴

狂鬼

刹那

のうみそ

めだま

あご

強制起動

ジェットノズル

エナジーチューブ

こぶし

うで

かた

おおつの

ガントレット

よぶんなうで

銀色のブレスレット
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効果参照
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効果参照

自身

自身

自身

自身
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自身

0
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自身

自身

自身

自身

『完全解体』状態でも使用可。対象が持つ未練１つを任意に選んで狂気点１点を減らす。その後、自身の発狂していない未練１つを任意に選び、狂気点１点を加える。

第１ターン終了まで使用不可。コストの代わりに、あなたは発狂していない未練すべてに、狂気点１点を加える。舞台上の全存在はパーツ４つを各自選び、損傷させる（レギオンは全滅）。

バトルパートで発狂状態の未練がある際、攻撃判定+1

自身が与えたダメージに対してのみ使用可。コストとして、あなたは任意の狂気点１点を加える。ダメージ+2。

コストとして、あなたは任意の未練に狂気点１点を加える。支援３

あなたの【あご】【こぶし】の効果は「肉弾攻撃1+切断」となる。

自身の攻撃によって対象に発生させた切断判定は出目が-２される。

肉弾・白兵攻撃におけるダメージ+1

損傷した基本パーツ１つを修復する。

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい

バトルパートで、攻撃マニューバで使用した際、自身以外は｢ラピッド｣｢ジャッジ｣でマニューバを使用できない。

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+2

自身がダメージを与えた際のみ使用可。コストとして、あなたは任意の基本パーツを１つ損傷する。白兵・肉弾ダメージ+1(重複不可)。１ターンに何度でも使用してよい。

最大行動値+2。装備箇所にダメージを受けた際、あなたは任意の基本パーツ１つを追加で損傷しなくてはならない。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

あなたは射程0の対象へ肉弾攻撃成功で大成功が出た時、攻撃に「連撃+1(既にあるなら+1)」か「転倒(重複しない)」を加えてよい。この効果は１カウントに１回まで発動する。

腕のみダメージに対して常に「防御１」。腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+1。

望む「アクション」マニューバ1つを「ラピッド」として使用する。

たからもの。
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