
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

からまつにーさん

ジャンク

レクイエム

ロマネスク

渇望

18

煉獄

12
70【亡者】

39【感謝】

海底

どこだろう。追いかけ回される。悲鳴をあげて逃げ惑って。あなたは哀れ、死者の手で生きたまま引きちぎられバラバラに。ああ、あいつらだ。アンデッドだった。あいつらが、あなたの体をめちゃくちゃに。

いくら感謝してもしきれない人がいた。まだ「ありがとう」も言っていない……はず。会えたら、最初にその言葉を伝えなくては。ああ、でもその人は誰だったのだろう。どんな人だったろう。

確かに生き残った。けど、それ以上はなかった。脱出用ポッドは、お前を閉じ込めたまま、太平洋の海底に沈んでしまったのだから。もう、それ以上は思い出せない。なぜならそれは……
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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バトルパートで「奈落」にいる際、全てのアクションマニューバのコストが-１される（最低１）

あなたは攻撃判定においてパーツ損傷した箇所１つにつき修正+1を得る。

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい

バトルパートで射撃攻撃マニューバの攻撃判定出目-１、コスト-１（最低１）

このスキルを習得した際、レベル３改造パーツを追加で１つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

支援２

支援２。射撃・砲撃攻撃にのみ可。

最大行動値+2。装備箇所にダメージを受けた際、あなたは任意の基本パーツ１つを追加で損傷しなくてはならない。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃５

射撃攻撃２+連撃１

たからもの。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動1～2。１つのパートにつき、１回のみ使用可。

移動１
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