
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

フリューゲン・ヴルム

ドレイク

戦士

2

0

暗視/限定竜化/光ブレス/弱点(魔法+2)

男 18

罪を犯して追放された
人族の生き方に感銘を受けた
特定の相手に恨みを買っている

12

14

4

6 18 3

4 16 2

10 24 4

11 25 4

16 20 3

10 14 2

ファイター

プリースト/メティシエ

1

2

武器習熟/ソード 221 交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

○ ○

○ ○

○ ○

0 0

1 4 3 5

0

0

0

ソフトレザー

ラウンドシールド

7

8

3

3

1

4ファイター

ロングソード 1H両 13 4 10 6 13

冒険者セット

保存食（２週間分）

仮面

食器セット

調理道具セット
73

3 16 48 3 4 31

0/× 0 6 4 20

神聖魔法 2 5

帽子（革製）

聖印

ロングマント

メティシエの聖印

フード付き

小さい頃から人族に興味があり、人族の絵本や人族についての本を読み人族の勉強をしており、人族の友達が欲しいとすら思っていた。
しかし貴族であり蛮族であるドレイクが人族と親しくなれるわけも無く、変わった考えを持っているヴルムは棲み処で変人扱いされる事にな
る。
１８歳になっても人族と仲良くなりたいという思いは変わらず、父のゲシュバーに「それほど人族と仲良くなりたいなら出て行くがいい、貴
様は一族から追放だ」と言われ竜化するために必要なヴルムの治癒剣ザルクハルを粉々にされ追放された。
棲み処を出て行ったことを妹のヴィンは良く思っておらず、自分を置いて出て行ったことを恨んでいる。
チャンスがあればヴルムを連れ帰ろうと画策している

治癒剣ザルクハル：[分け隔てない優しさ]切りつけた相手にダメージの半分の数値回復させる（与えるダメージは０）
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