
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シー

ミアキス

戦士

10

6690

暗視、猫変化、獣性の発露

女 10

魔剣の迷宮で迷子になったことがある
かつて大嫌いだったものが今は大好き
体に傷痕がある

13

9

3

5 5 23 + 1 4

11 11 35 + 1 6

1 7 17 2

7 6 22 3

14 4 21 3

6 4 13 2

ファイター

フェアリーテイマー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

ミスティック

10

6

7

3

1

1

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

かいくぐり

魔法拡大/数

マルチアクション

防具習熟A/盾

魔力撃

2122

2120

2123

IB29

IB39

IB39

IB31

IB39

交易共通語

魔動機文明語

妖精語

ミアキス語

○ ○

○ ○

○

○

ガゼルフット

キャッツアイ

アンチボディ

クリティカルレイ

幸運の星の導きを知る

10 14 16 12

0

0

0

コンバットメイドスーツ

風車の盾

10

16

1

1

18

0

2

1

4ファイター

イグニダイト製ライロックソード

イグニダイト製ライロックソード
《魔力撃》宣言時、魔力を＋2して計算

《魔力撃》宣言時、魔力を＋2して計算

1H両

2H

17 2

17 2

16

16

10 14 22

10 14 32

3 38 114 18 4 69

0/× 13 13 12 33

妖精魔法 6 9

カトレアの花冠

華美なる宝石飾り

光のアミュレット

巧みの指輪

多機能ブラックベルト

アルケミーキット

疾風の指輪

矢筒 収納12本（内訳：通常矢8本、銀の矢3本、竜牙の矢1本）

元は猫の姿で森の中に住んでいたが、ある日魔剣の迷宮に迷い込み、その奥にあった魔剣に触れてしまう
その魔剣は「付近の死者の魂を寄せ集め、昇天させる前にその記憶をコピー・一時的に蓄積する」という性質を持っており、その影響を受け
たことで、「近隣の村で病死した10歳の少女」の記憶が上書きされてしまう
自分をその少女だと思い込んだシーは、混乱したまま記憶の中の両親に会いに行こうと、無意識に人の姿へと転じその故郷の村へ向かった
だが容姿どころか種族も違うシーが受け入れられるはずもなく、心の傷を掘り起こされたと感じた両親や村人たちに石を投げつけられて追い
出されてしまう



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シー

架け橋のエンブレム

冒険者セット

保存食（一週間分）x7

巧みの指輪

俊足の腕輪

疾風の指輪x2

陽光の魔符+3x2

月光の魔符+3x2

陽光の魔符+2

月光の魔符+2

矢（12本セット）x3

銀の矢x6

竜牙の矢

5点魔晶石x10

5点マナチャージクリスタルx3

ランク8宝石x6

スカウト用ツール

アンロックキーx3

金のマテリアルカード・Aランクx6

ミスティックロッド

うさぎの手

3630

【ライロック魔刃術】入門

秘伝《魔光壁》習得

秘伝《呪陰刃》習得

秘伝《光陰魔刃術》習得

〈ライロックソード〉入手

【ドバルス螺旋運手】入手

秘伝《序伝・螺旋開花の型》

秘伝《本伝の一・螺旋結実の型》

【眠り猫流擬態術】入門

秘伝《猫の着地》習得

秘伝《猫の擬態》習得
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