
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

コレット=コラレット

ウィザード

セージ

メイジ

バード

エルダナーン

学者

16

女

58

義理の親

好奇心

12
4
0

4

8
2
0

2

13
4
0

4

30
10
3

13

22
7
3

10

24
8
1

9

10
3
1

4

106

214

5

アブソリュートスタッフ（重さ5）45000　魔術判定+1D　ダメージ+5（炎）
マジックシールド（重さ5)24000

ディテクターゴーグル
マナリンクローブ（重さ6)48000　mp30

カオスウェポン
真理の書（重さ1)24000

至近 -1 14 -2
3 8 -1
6

0 7 0 0 0

2 0 4 0 9 14 9

1 14
2 0 4 16 17 11 9

2 2 2

10 10 2
2 2 2
10 10 2
13 13 2
13 13 2
13 13 2
9 1 10
2 2

EXHPP
EXHPP
EXMPP
EXMPP
聖水

ポーションホルダー
ハイMPP
ハイMPP

崩壊の角笛
枕

240024

14

マジックセンス

マジシャンズマイト

アイデンティファイ

ファイアボルト

マジックフォージ

ファイトソング

ディスコード

モンスターロア

リゼントメント

エンサイクロペディア

コンコーダンス

ファイアロード

マジックブラスト

トゥルースサイト

ブーストマジック

★

5

1

5

3

1

5

1

1

1

1

5

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

DR直前

セットアップ

DR直前

パッシヴ

魔法攻撃

セットアップ

パッシヴ

パッシヴ

マイナー

パッシヴ

マイナー

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1

5

1

1

5

1

5

1

1

1

1

5

1

1

1

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

エネミー識別[+1d]

対象を単体※にし、ダメージに[+CL*10]

セットアップでモンスター識別

視界のエネミーにモンスター識別

モンスター識別で物防・魔防抜く

魔法ダメージ+感知

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

コレット=コラレット アースバレット

ナチュラルヒストリー

コンセントレイション

マスターマジック

インフェルノ

マジックエッジ

エンチャントウェポン：光

カウンタースペル

チャージマジック

クエイク

フレイムクラック

（マジックエッジ取得のため削除

チートマジック

フックダウン

イクイップリミット

アイテムマスタリー

トレーニング：知力

トレーニング：精神

トレーニング：感知

1

1

1

5

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

-

-

-

12

-

10

-

12

18

-

8

3

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

クリンナップ

メジャー

インタラプト

クリンナップ

メジャー

メジャー

パッシヴ

マイナー

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

20m

-

20m

-

20m

30m

-

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

単体

単体

自身

自身

-

-

自動成功

魔術判定

自動成功

魔術判定

自動成功

魔術判定

魔術判定

自動成功

自動成功

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

5

1

3

[2d]+5＋スリップ

エネミー識別[+2d]

魔法ダメージ[+SL*5]

[2d]+30ダメージ

MPを[精神基本値]回復。シナリオ3回。

マジックフォージに[SL*3d]

武器を[命中+1D]　光属性にする。

魔術専用インタラプト　シナリオ1回

リゼントメントもう一回　シナリオ一回

[2d]+20＋スリップ

[SL+1]ｄ+50＋スリップ

メイジの魔術判定+1D

SL+1エンゲージの任意のキャラ攻撃。シーン1回

クリンナップでポーション（シーン一回）

装備重量+5（計算済）

消費MP-2（アイテムのみ）

能力値+3（計算済）

能力値+3（計算済）

能力値+3（計算済）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

コレット=コラレット レストタイム

フェイス：アエマ

マジカルハーブ

インテンション

エンラージリミット

エレメンタルマスター

スゥイフトウェポン

ブーストエンチャント

1

1

2

1

1

1

1

1

1

0

4

2

パッシヴ

セットアップ

エンチャント

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

1

1

1

回復量+2

ハイMPポーション*2

最大MP+15

アイテム所持二倍

メイジの魔術判定+1D

セットアップでエンチャント

エンチャントにダメ+1D追加
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