
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウォーリア

ウォーリア ウォーリア

ヒューリン
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35

28
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5009

0

オールラウンド

バッシュ

アームズマスタリー：

バーサーク

スラッシュブロウ

★

2

1

1

1

1

-

4

－

3

－

パッシヴ

メジャー

パッシブ

マイナー

DR直前

-

武器

－

－

－

自身

単体

自身

自身

自身

-

命中

－

自動成功

自動成功

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

｢種別:　｣の命中判定に＋1Dする｡

武器攻撃のダメージに＋[SL×3]し、リアクション判定が-1Dされる｡マイナーで解除宣言かシーン終了まで持続する｡

武器攻撃のダメージロールに＋[SL×2]Dする｡

最初に注意点を
・作成者はアリアンロッドに最近はまったにわか勢ですので
大事なスキル説明を端折ったり、致命的なミスがあったりします。
・基本的には初級者が組んだ簡単なスキル構成となっています。
・別にこのスキル構成が一番良い！と言う訳ではなく、スキル処理が面倒……とか
簡単に覚えられる程度のスキル構成にしよう！とした結果がこれです。
・制作者の偏見と偏った知識によって構成されています。

種族とクラス、スキル、所持金500Gのサンプルキャラクターを作成。
今回のクラスはウォーリア/シーフでの前のめりタイプ。
ボーナスポイントからライフパス､装備､一般スキル、所持品などは書かれてはいません｡
定石とも言える簡単なクラススキルで構成されています｡
スキルは勿論、組み替えたりしてくださっても問題ありません｡
友人とのプレイで楽にキャラクター作成しようぜ！と言う理念の下に
作成されております｡
ただ、このサンプルシートを使う場合は上書き保存ではなく、
新規に追加登録を行って自身のキャラクターシート作成をお願いします｡

≪アームズマスタリー：～～≫は「～～」の部分に使用する武器の種別を書き込もう｡
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