
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
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p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
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頭
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首
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足
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技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ウシオ

人間

傭兵

13

5260

剣の加護/運命変転

15

7

10

4

9 9 25 + 1 4

5 6 18 3

10 13 33 + 2 5

12 11 33 5

3 2 9 1

4 1 9 1

ファイター

プリースト/ザイア

エンハンサー

ライダー

13

5

4

8

タフネス

バトルマスター

武器習熟/スピア

必殺攻撃

頑強

防具習熟/金属鎧

武器習熟II/スピア

防具習熟II/金属鎧

魔力撃

2122

3143

221

226

218

222

221

222

227

交易共通語 ○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

ビートルスキン

メディメーション

高所攻撃

攻撃阻害

HP強化

騎獣の献身

超高所攻撃

人馬一体

HP超強化

特殊能力解放

13 17 16 18

0

0

0

ミスリルプレート

タワーシールド

24

17

-2

14

11

2

3

17ファイター

獣の槍
与えたダメージの半分MPダメージを与えます。この効果でMP0になったキャラは気絶する。魔法の武器化。命中とダメージ＋1オーダーメイド筋力＋3威力＋3。騎乗時ダメージ＋3

1H 28 1 18 10 22 48

3 18 54 14 17 102

9/× 0 18 14 24

神聖魔法 5 6

剛力の腕輪

ブラックベルト

器用の指輪

【経歴】
元は絵が好きなだけのただの少年（絵はとても下手）だったが、ある日地下にあった槍を引き抜いた事でそこにいたとらというバケモノの封
印を解いてしまう。その後はバケモノに人を襲わせない為に、そして人を襲う蛮族を止める為に戦い続ける。
戦いの中でバケモノと力を合わせる事もあり、2人はいがみ合いながらも少しづつ仲良くなっていく。今はとらと離れて「レジスタンス」で
生活している。
最初は蛮族を滅ぼすことしか考えていなかったうしおだが、話の分かる蛮族の事を何度か救ったり救われたりした事もあり、今ではたいして
気にもしていない。だが、人を襲う者に対しては容赦なく槍を振るう。
蛮族が敵意を持ってうしおを襲い、それに対してうしおが戦闘の意を見せた時、獣の槍の効果でうしおの髪が伸びる。これによりうしおはエ
ンハンサー技能を使うことができる。

【性格】



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ウシオ

騎獣契約証

騎獣縮小の札2

騎獣用甲冑（装備）

絵筆（家）

スケッチブック9（家）

魔昌石3

冒険者セット

シャイニングリング

剛力の腕輪（3）x3

器用の指輪（3）x3

トリートポーションx2

着替え（4）

保存食（4）

救命草

嵐のお守り

42581
1051 1051
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