
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

【求智少女】カネア

ハイマン

学者

17

5680

デジャヴ、魔法の申し子

女 15

絶対に知られたくない秘密がある
臨死体験したことがある
蘇った死者を見たことがある

7

5

15

6 20 33 5

6 16 29 4

9 7 21 3

2 25 32 5

5 60 80 13

6 38 59 9

プリースト/キルヒア

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

ウォーリーダー

グリモワール

17

14

7

3

17

5

1

8

9

13

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

魔法拡大/数

魔法誘導

MP軽減/プリースト

魔法収束

魔力強化

魔法制御

魔晶石の達人

鷹の目

ダブルキャスト

マリオネット

IB34

2120

2123

2120

2121

2123

3144

3142

IB39

IB32

IB33

IB39

IB32

IB32

IB32

IB30

IB37

IB38

0

0

0

0

コンバットメイドスーツ

マナタイト製アステリアの守り

10

9

1

0

1

0

2

3

ジャベリン

カードシューター

ステイブルスピア

ステイブルスピア

入門の魔導書

老梟の書

＜以下秘奥魔法＞

Lv1：☆アクス＝マリスティアス

2本　ウォリ用になるかも

防御系

抵抗系

その他メモ参照

MP3/「形状：射撃」/射程10ｍ/対象1体/2点の呪い属性魔法D。1R1度のみ。

1H投 5 -1

15

15

-1

0

0

0

0

0

0

0

10 0 10

0

0

0

0

0

0

0

3 31 93 1 3 80

30 22 23 29 196

神聖魔法

妖精魔法

秘奥魔法

17

14

13

34

31

30

賢神の月桂冠

叡智の魔紋

ディスプレイサー・ガジェット

血水晶のチョーカー

野伏のドミネイターズマント

正しき信念のリング

多機能ブラックベルト

華美なる宝石飾り

矢筒

クイックドレッサー

叡智の輪環

ゆらめきの宝珠

その他メモ

ウェポンホルダー改

氷結の矢*6　閃牙矢*6

その他メモ参照

その他メモ参照

割とお気楽なキルヒア神官。だが、神官としての考え方はちゃんと持っており、立派なキルヒア神官である。

実はキルヒアのとある一派のトップ・・・と言っても、非常に小規模な集団だが（うちの旧作立ち絵シリーズの子達のトップ）
その為、仲間に何かあるとその場まで急いで飛んでいく。頼れる（？）リーダー
最近、神殿から何かと仕事を押し付けられるようになり、そのせいで目のハイライトが消えかけていることがよくあるらしい。
チャレンジャー討伐時に国から表彰を受けたことをきっかけに軍略を学ばされることが確定した模様。全力で逃げる為の技術を磨いている（
逃げられない）
→S24後エメス（北極さんのNPC）の研究室に住むようになる。神殿から逃げる為らしい。
S44にて魔剣の気まぐれにより超越。遂に人の枠から飛び出てしまったようだ。但しバレると面倒なので超越したことは秘密である。探られ
たら全力で秘匿する。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

【求智少女】カネア

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

ミアキス語

ソレイユ語

バジリスク語

ザルツ

ノスフェラトゥ

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

アンチボディ

メディテーション

ストロングブラッド

オウルビジョン

スフィンクスノレッジ

レジスタンス

パラライズミスト

バークメイル

ヴォ―パルウェポン

クラッシュファング

イニシアティブブースト

エンサイクロペディア

コンセントレーション

リーンフォース

軍師の知略

鉄壁の防陣Ⅱ：堅体

強靭なる丈陣Ⅱ：安精

強靭なる丈陣Ⅱ：強身

鉄壁の防陣Ⅲ：甲盾

鉄壁の防陣Ⅳ：無敵

強靭なる丈陣Ⅲ：心清

強靭なる丈陣Ⅲ：剛体

強靭なる丈陣Ⅳ：清涼

Lv2：〆ウェルム＝リイェクタス

Lv3：〆ネブラ＝ウェネーヌムス

Lv4：☆アクティオ＝エクソキスムス

Lv5：☆マギカ＝アウゲータス

Lv6：☆アディシオ＝エレメントゥム

Lv7：〆レナトゥス＝イニシアトゥス

MP6/「形状：起点指定」/射程30ｍ/対象1体/ダメージを受ける際一度だけ「魔力」点減少できる障壁を展開。

MP8/「形状：起点指定」/射程30ｍ/「半径3ｍ/5」/k10+魔力点の毒属性魔法D。

MP6/術者対象/継続的に受けている不利な効果に「秘奥魔法魔力+4」で達成値を比べ合い、勝利したら消す。1R1回。

MP6/術者対象/持続1R/秘奥魔法魔力+1

MP5/術者対象/持続1R/主動作の秘奥魔法にエレメント属性からひとつ追加。

MP10/「形状：起点指定」/射程30ｍ/対象1体/精神効果も含むアウェイクンの後k40+魔力点の回復。対象はキュア系統と同じ。

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

聖王の冠専用化

コンバットメイドスーツ専用化

聖印専用化

アステリアの守り専用化

名誉売却(喪失中)

事業投資・初期

事業第一段階

事業第二段階

事業第三段階

事業第四段階

【鎮災の英雄】

アルツナイのコネ：顔見知り

ユリウス・クラウゼのコネ：顔見知り

クラウゼ流一刀覇王剣　入門

ドミネイターズマント&野伏化

【静寂なる福音】

【運命への挑戦者】

【叡智の妖精】

【求智少女】

【カブの勇者】

学院研究室室長エメスのコネ：友人

ドバルス螺旋運手　入門

ステイブルスピア&戦旗槍

良く切れるナイフ+手鏡+迅速の火縄壺

ブラックベルト多機能化

モントメル背水賦活流派

☆ヴルネラスティ＝ヴィス

50

50

50

50

100

50

120

160

280

550

50

50

500

150

60

100

100

50

50

30

300

50

240

45

20

50

20

7510 11460

冒険者セット

保存食（1週間分）x60

ぬいぐるみ

各種着替え系

中規模邸宅

2点MCCx10

4点MCCx10

5点MCCx20

10点MCCx10

スカウト用ツール

聖王の冠

祈りのアミュレット

ディスプレイサー・ガジェット

幸運の御守り

光のアミュレット

女神のヴェール

華美なる宝石飾り

8ランク宝石x6

勇者の証・心

不撓のバックル

蝙蝠の耳飾り

雷鳥の羽衣

正しき信念のリング

運命の楽譜

ミュージックシェルx2

野伏のドミネイターズマント

インテリアニマルサック

クイックドレッサー

ウェポンホルダー改

多機能ブラックベルト

ゆらめきの宝珠

インスタントヌードルx3

本格的キャンピングセット

良く切れるナイフ

まっ平らの手鏡

迅速の火縄壺

望遠鏡

防塵マスク

うろこの覆面

果たされなかった奇跡結晶

通話のピアスx7

ピアスホルダーx2

赤い短剣

聖印

＜騎獣系＞

騎獣契約証：エルダーマジシャンズブルーム

騎獣縮小の札Ⅲx5

＜消耗品＞

5点魔晶石x20

10点魔晶石x30

20点魔晶石x30

陽光の魔符+1x10

陽光の魔符+2x10

陽光の魔符+3x10

月光の魔符+1x10

月光の魔符+2x10

月光の魔符+3x10

消魔の守護石3点x10

消魔の守護石5点x10

消魔の守護石10点x10

消魔の守護石20点x2

巧みの腕輪

943257



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

【求智少女】カネア Lv8:☆モメント＝レストラーレ

Lv9:☆ヴルネラスティ＝ヴィス

Lv10:〆メンティス＝イラプティオ

Lv11:〆モルス＝ウィルトゥアリス

Lv12:〆ケレリタス＝ウォラートゥス

Lv13：〆モルス＝テンペスタス

MP7/「形状：起点指定」/射程10ｍ/k50点の回復。魔力は乗らない。同一対象に1R1回のみ。

MP5/「形状：起点指定」/射程30ｍ/対象1体/対象に「HPがMAXでない時に筋力+12」という効果を与える。

MP18/「形状：起点指定」/射程30ｍ/「半径4ｍ/10」/k20+魔力点の魔法D与えつつ精神抵抗-2ペナ。抵抗短縮。

MP20/「形状：起点指定」/射程30ｍ/対象1体○/対象は効果時間の間生死判定失敗しても死亡しない。その代わり生死判定失敗でHP及びMPの最大値10点減少（累積する）。この効果でHP最大値が0以下になった場合対象は穢れ5点溜まってロスト。効果時間経過以外でこの魔法が失われると最大値減少は恒久化する

MP20/接触対象/持続1h/対象1体#/対象は移動力100で飛行可能となり、「○飛行」を得る。

MP30/「形状：起点指定」/射程100ｍ/「半径6ｍ/20」/k80+魔力点の呪い属性魔法D。HP0以下の対象は生死-20ペナ。

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

中規模邸宅

ジェレ・コ・サーレ抑制術学派

〆メンティス＝イラプティオ

【炎を掻き消す者】

【人造神の破壊者】

【プロトタイプバスター】

【真なる不死の理】

225

50

50

50

50

250

50

7510 11460

叡智の腕輪

叡智の指輪x10

血水晶のチョーカーx2

魔香草x50

魔香水x50

熱狂の酒x10

＜マテリアルカード＞

緑Ax10

緑Sx20

緑SS

赤Ax10

赤Sx20

赤SSx10

白Ax10

白Sx10

白SS

＜使ったもの＞

5点魔晶石x71

熱狂の酒x70

陽光の魔符+2x2

10点魔晶石x26

魔香水x73

ウィッチPx11

叡智の指輪x10

緑Sx26

赤Sx41

赤SSx9

赤A

RP用・及び卓内完結消費

陽光+1x2

コンテ用消費欄

白A

白Sx5

＜矢弾＞

氷結の矢x50

閃牙の矢（12本）x5

＜幸運の鍵＞

盆栽

青い花

＜加工＞

工房費x320

＜事業＞

0回

1回

2回

3回

4回

5回

6回

7回

8回

9回

10回

11回

12回

13回

14回

943257



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

【求智少女】カネア

7510 11460

15回

16回

17回

18回

19回

943257
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