
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルイーズ・スイス

アコライト

ヒーラー ダンサー

フィルボル

狩人

2

女

15

記憶喪失

探索

6
2
0

2

8
2
2

4

9
3
0

3

10
3
2

5

10
3
0

3

14
4
2

6

8
2
0

2

33

44

5

ラウンドシールド

レザージャケット

聖印

0 0 0 3 0 -1 0

4 -1

4 0 3 0 6 6 7
3

4 0
4 0 3 7 9 5 6

2 2 2

3 3 2
4 4 2
3 3 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2

バックパック
冒険者セット
MPポーション
ルネスドリンク

51011

10

マジックレジスト

プロテクション

ヒール

アフェクション

パフォーマンス

ミステリアスダンス

ルネスドリンク

トラッキング

アニマルエンパシー

マジカルハーブ

★

2

★

★

★

1

1

★

★

1

-

3

4

-

-

4

-

-

-

-

パッシヴ

DR直後

ﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝ

DR直後

ﾊﾟｯｼｳﾞ

セットアッププロセス

アイテム

パッシブ

パッシブ

アイテム

-

20m

20ｍ

20ｍ

-

10ｍ

-

-

-

-

自身

単体

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術判定

自動成功

-

敏捷

-

-

-

-

1回/メインプロセス

1回/シナリオ

作成時に魔法防御力+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

HPを［3D+CL×3］回復させる

対象が受ける予定のダメージを0に変更する

プリプレイに所持金が+［【敏捷】×100］Ｇ増える

【精神】対決を行ない、勝利した場合［逆上］を与える。達成値に+［ＳＬ×2］する

ルネスドリンクをSL×2個取得

残された足あと、痕跡を元に追跡するための【感知】に+1D

「分類：動物、魔獣」と意思疎通ができる

MPポーションを3つ手に入れる

◯ライフパスメモ
狩人である父が取って来て食べたキノコは現代医学では絶対に治らない奇病にかかってしまうものであった。スイス姉妹の妹のルイーズはヒーラーになるための
学校へいくため、日々踊りや歌でお金稼ぎをしていたが、父が病気にかかってしまったため、その夢は一時おいておき、父を治すための薬草を探しに森に入って
いく・・・

はずだったが！！！！

森へ行くための道で転んだルイーズだったが、そこは元いた場所とは似ても似つかぬ孤島にたどり着いていた・・・

◯セッションメモ
・第0話
　設定-男嫌い（男性に対するヒール・プロテクション量-1D、アフェクション使えない）
　　　　　　 （女性に対するヒール・プロテクション量+1D）
男嫌いの原因は記憶喪失のころにあるのか？
だが、父親には優しい子なので、単に人見知りの可能性も
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