
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

サヴァント卓ギルド（仮）

25 3000 0/250

蘇生（１）
祝福（１）

最後の力（１）
突撃部隊（２）
紋章：光（１）

陣形（１）
再行動（５）
命の滴（１）
結束（２）

士気高揚（５）
限界突破（１）

限界突破Ⅲ（３）
天啓（１）

効果参照
効果参照

セットアッププロセス
パッシブ
パッシブ

セットアッププロセス
効果参照
効果参照
パッシブ
パッシブ

セットアッププロセス
パッシブ

メジャーアクション

いつでも使用できる。ギルドメンバー全員の【ＨＰ】を【最大ＨＰ】まで回復する。シナリオ１回。

いつでも使用できる。ギルドメンバー全員の【ＭＰ】を【最大ＭＰ】まで回復する。シナリオ１回。

ギルドメンバー全員のフェイトを［ＧＬ÷５＋１］点回復する。シナリオ１回。

ギルドメンバー全員が行なう武器攻撃、魔法攻撃のダメージ＋３。

闇属性を持つキャラクターを対象とした命中判定の達成値に＋２、ダメージに＋１Ｄする。

ギルドメンバー全員は戦闘移動を行なう（行なわなくてもよい）。戦闘移動を行なえないキャラクターには効果がない。シナリオ３回。

シーンに登場しているキャラクター全員が行動済になった時に使用する。ギルドメンバー全員は未行動になる。シナリオ１回。

いつでも使用できる。ＨＰ回復とＭＰ回復を行なう。ギルドメンバー全員の【ＨＰ】と【ＭＰ】を［（ＧＬ＋２）Ｄ］点回復する。ダイスはギルドマスターが振ること。シナリオ１回。

ギルドメンバーの誰かがフェイトを使用してダイスを増加させる際、他のギルドメンバーの自身のフェイトを使用（最大１点）してダイスを増加できる。

ギルドマスターがシーンに登場している場合、ギルドメンバー全員（ギルドマスター含む）が行なうあらゆる判定に＋１Ｄする。ただし、ギルドマスターが戦闘不能あるいは死亡している場合、ギルドメンバー全員が行なうあらゆる判定に－１Ｄする。

ラウンド中、ギルドメンバー全員が行なうあらゆる判定に＋１Ｄ、あらゆるダメージに＋２Ｄする。

《限界突破》によって増加する判定のダイスにさらに＋１Ｄする。

ギルドメンバーの誰かがメジャーアクションとして使用する。ＧＭに対して疑問点を直接尋ねることができる。シナリオ１回。
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