
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フィオ・ストレイフ

メイジ

ファランクス ファランクス

フィルボル

一般人

9

女

41

紛失

人探し

6
2
1

3

9
3
1

4

12
4
0

4

24
8
2

10

18
6
1

7

23
7
1

8

9
3
0

3

61

102

5

封精魔杖・水+

クリスタルスーツ+
クリスタルスーツ+
フィルボブーツ

コロッサルジュエル

至近 -1 5 0 0 1 0 0

-2 19 1 -3

2 2 2
3 3

4 0 4 0 8 11 8
3

3 5
4 21 9 20 8

2 2 2

7 7 2
4 4 2
7 7 2
10 10 2
10 10 2
10 1 11 3

冒険者セット
バックパック

ポーションホルダー
虹の輝き

ハイMPポーション
ハイHPポーション

万能薬
水の輝剣

411011

11

ニンブル

マジシャンズマイト

ウォータースピア

ウォーターマスター

コンセントレイション

リゼントメント

マリッド・ストリーム

マジックブラスト

アーマーアデプト

ファランクスチャージ

ファランクスアタック

ファランクススタイル

ファランクスクラッシュ

ファランクススペル

★

5

1

5

1

1

1

2

1

5

3

1

1

1

1

-

-

6

-

-

-

-

3

-

3

10

-

6

-

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

ムーブ

パッシブ

マイナー

DR直前

パッシブ

ムーブ

パッシブ

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術判定

-

-

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

シナリオ1回

全身装備

シーン1回

ファランクススタイル

ファランクススタイル

作成時に行動値+3

魔法攻撃のダメージに+5D

2D+5〈水〉属性魔法ダメージ　1点でもダメージが通ると[放心]を与える

〈水〉属性魔法攻撃のダメージに+20

魔術判定に+1D

魔法攻撃を単体に変更、ダメージに+90

〈水〉属性魔法攻撃で1点でもダメージが通ると対象はラウンド終了まで回避判定に-1D

魔法攻撃の攻撃対象を4体に変更

攻撃のダメージに+15　装備している防具1つにつき攻撃のダメージに+5

魔法攻撃のダメージに+3D

攻撃のダメージに+17

防具の重量制限を知力基本値に変更、装備できる防具のクラス制限が解除

メインプロセス終了まで攻撃のダメージに+24　装備部位：頭部、胴部、全身の防具の重量が15以上の時に有効となる

魔術判定の達成値に+1、ダメージに+1D　装備部位：頭部、胴部、全身の防具の重量が15以上の時に有効となる

グラスウェルズの外れにあるフィルボルの集落に生まれた女性。
10歳の頃に大雨によって引き起こされた洪水に村ごと巻き込まれ、家族と散り散りになってしまう。
その後、家族を探す旅に出るが、約20年もの間諸国を周り旅を続けたものの、ついぞ家族を見つけることは叶わなかった。
それでも家族との再会を諦めきれなかった彼女は、1つの土地に留まり名を上げて、逆に家族に見つけてもらおうと考えた。

合法ロリ。未婚。
穏和かつ朗らかな性格で、超がつくほどのお人好し。
フィルボル故の体格と、年を取っても変わらない童顔のせいで周囲から子供扱いされるのが目下の悩み。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フィオ・ストレイフ

スウィフティ

ベアアップ

トレーニング：知力

トレーニング：精神

トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

スペシャリストⅠ：水

スペシャリストⅡ

スペシャリストⅢ

ファーストエイド

ホーム：グラスウェルズ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

フェイト1点

フェイト1点

フェイト1点

-

-

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

《スペシャリストⅡ》

効果参照

メジャー

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動成功

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

器用

-

メイジ

メイジ

メイジ　シナリオ1回

戦闘移動、あるいはエンゲージ離脱を行う

スキルに対するリアクションとして行う精神判定に+1D

【知力基本値】に+3

【精神基本値】に+3

【感知基本値】に+3

【敏捷基本値】に+3

シーン終了まで〈水〉魔法攻撃のダメージに+1D

スペシャリストⅠの効果をシーン終了まで〈水〉魔法攻撃のダメージに+1D、命中判定に+1Dに変更

〈水〉魔法攻撃と同時使用。「対象：場面(選択)　射程：シーン」に変更

戦闘不能者に対し難易度10の器用判定に成功でHPを1にして復活　復活対象は行動済みになる

【器用基本値】【知力基本値】【精神基本値】に+1
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