
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

オリカ・ロータス

メイジ

アルケミスト セージ

レムレスだがヒューリンで通している

錬金術師

6

♀

12で通している

裏切り

好奇心

7
2
0

2

14
4
1

5

7
2
0

2

16
5
2

7

9
3
2

5

18
6
1

7

3
1
0

1

46

80

5

素手

サークレット
イレイションローブ

深紅の腕輪
タリスマン

ディーヴァ：デミゴッド
マシンアーマー

至近 0 0 0 0 0 0 0

2
-2 2 -2 -2 -3

1 -1 4 -1

5 0 2 0 7 7 7
3

2 1
6 0

-1 10 8 5 4

2 2 2

5 5 2
5 5 2
5 5 2
7 7 2
7 7 2
7 2 9 3

5 5 2

HMPP*2
HHPP*2
HPP*5
MPP*5
冒セ

ポーションホルダー
異次元バッグ

sell 虹色の指輪

300717

14

リインカネーション→ディーヴァ：デミゴッド

マジシャンズマイト

- メジャー -

エンチャントウェポン[土]

アースバレット

ポーションピッチ

- マイナー -

エキスパート

★

4

★

★

★

★

1

1

1

1

★

★

1

1

1

-

-

5

6

3

3

パッシブ

パッシヴ

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

-

-

20m

20m

20m

-

自身

自身

単体

単体

単体

自身

-

自動成功

魔術判定

魔術判定

錬成術判定

自動成功 -

魔法ダメージ+3　魔法防御力+3　フェイト-1　幸運基本値-3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

対象が行う武器攻撃ダメージをシーン終了まで魔法[土]ダメージにする。

基本攻撃力2D+5<地> 1点でもダメージを与えた場合スリップを与える

種別：ポーションを射程20mで使用できる

メジャーアクションの魔術判定に+1D

※：フェイトポイント-1

●PC4：何らかの罪によって『正教』に捕縛された罪人

・キャラ
オリカ・ロータス
身長130cmくらい　一人称：オリカ/私(わたし)/俺様

筋力D	器用C	敏捷E	知力A	感知C	精神B	幸運E

-
錬金術を志すヒューリンの少女に見えるが実際は元々の肉体を捨ていまの肉体に魂を移した存在
一般的レムレスと呼ばれているらしいがその事は他人には話さない。
今の肉体は自ら錬成したもので自身の嗜好が多分に含まれている。基本的には猫を被った口調で話すが
地の性格は唯我独尊で自身の姿を鏡で見るとうっとりするレベルのナルシストである。
「オレ様、カワイイだろ・・・」
他人を内心下に見ている節がある（当然ロコツには見せないが）が皆平等に見ているとも言える
元々はこことは別の世界の錬金術士としてかなりの使い手だったらしいが
彼是あったあと魂を今の肉体に移して漂流してきた。そのため以前より心身ともに大幅な大弱体化がかかっているらしい。が、一度は神代の存在レベルまでの力
を誇っていたその加護は健在で
魔法攻撃力、魔法防御力にブーストが掛かっている・・・が生まれつきか、その代償かはともかく不運属性がついてまわりトラブルを起こしたり巻き込まれたり
する。がカワイイので問題はない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オリカ・ロータス - パッシブ -

エリクサー

コンセントレイション

プレディクション

-セットアップ-

-判定前後-

アドバイス

-その他-

1

★

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定の直前

-

-

-

20m

自身

自身

自身

自身

-

-

-

自動成功

-

-

-

ｼﾅﾘｵSL+1

種別：ポーションのアイテム効果に+1D

魔術判定に+1D

アドバイスの効果を2Dにする

判定の直前に使用　その判定に+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オリカ・ロータス リゼントメント

－ムーブ-

シンセサイゼーション

アルケミーノウリッジ

インテンショｊン

マジカルハーブ

ファーマシー

マシンアーマー

★

1

1

1

1

1

★

★

2

2

★

-

5

-

-

-

-

-

効果参照

ムーブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

アイテム

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

ｼﾅﾘｵ1

-

-

-

-

-

魔法攻撃と同時に使用　その魔法攻撃を対象：単体としダメージに+CL*10

1回のアクションで種別：ポーションを2個使用することができる。種別：ポーションを使用するスキルでも2個のポーションが使用可能となる。この効果はメインプロセスまで持続する。

錬金術の事柄についての知力判定に+1D

MP+CL

シナリオ開始時にHMPP2取得

シナリオ開始時にHHPP2取得

物防+2魔防+1　マジカル錬金術ぼでー
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