
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

オド

メイジ

フォーキャスター フォーキャスター

エクスマキナ
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900013

0

チューニング

マジシャンズマイト

アイデンティファイ

マシンアーマー

インテション

ホーム：ベルリール

スペシャリストⅠ

スペシャリストⅡ

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

パッシヴ

パッシヴ

-

-

自身

自身

-

自動成功

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

レベル1スキル……メイン：エアリアルスラッシュ、エアリアルセイバー2
                   サブ：アンパッサン、アウトポスト
●PC1
君は、一攫千金を夢見る冒険者だ。
…しかし、世の中そうそううまい話も転がっていない。
日々の依頼をこなしつつたまにダンジョンに潜ったりするぐらいのものである。
君は依頼をこなした報酬として、1000Gを所持金に追加して良い。
そのお金で買い物をしておいても良い。

◆キャラ
『自らの力と意志で自己を完成させる』のを、その生涯を持って達成させることを目的として作られたエクスマキナ。
人間的行動は可能な範囲でできるが、性質や感性は機械的である。故に感情に抑揚がない、故に他者の心理を読み取れない。
上記の目的を成すために冒険の旅へ出されたが、言い渡された"完成"というものがあまりに漠然としているので混迷している。
ひとまず"完成"に至るには成長しなければならないと定め、成長には資金と経験が必要であると判断し、冒険をしつつ金を集めている。

◆××の月◯日　科学者『フリー』の言葉、その意図
『旅に出たら、お前は毎日一日に起きた全ての出来事、及びその出来事に対してお前の中で生じた思い…"思い"だと難しくなるか？
　お前の"考え"をこの日記に記し続けてくれ。』

『お前の中のメモリーだけではなくなぜこのような紙の媒体にも記録する必要があるのかというと、
　それは"お前の完成へ至るまでの記録"を後世へ伝える永久の"記憶"となるからだ。』
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