
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

火潜りのカイ

メイジ

ニンジャ ニンジャ

ヒューリン

闇の一族

1

男

不明

師匠

復讐

9
3
0

3

9
3
1

4

9
3
1

4

13
4
2

6

9
3
1

4

9
3
1

4

9
3
0

3

29

35

5

クナイ

クロスアーマー

至近 0 4 0 0 0 0 0

3

4 0 4 0 4 8 8

4 4
4 0 4 3 4 8 8

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
6 6 2
6 6 2
6 6 2

クナイ*3
MPポーション*4
バックパック

毒消し
仮面

514

12

オールラウンド

マジシャンズマイト

ファイアボルト

マジックブラスト

コンシールアタック

ファイアクラップ

シックスセンス

モンスターロア

★

1

1

1

1

1

1

1

-

-

6

3

-

4

-

-

パッシブ

パッシブ

メジャー

ムーブ

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

-

-

20m

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術

自動成功

-

自動成功

-

-

隠密

-

-

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

ダメージが[2d+10]の（火）属性の魔法攻撃を行う。

《対象：単体》の魔法攻撃を《対象：範囲[SL×2]体》に変更する。

攻撃の命中判定に+1d，ダメージに+[SLd]する。

（火）属性の魔法攻撃のダメージに+SL×2し，ダメージを受けた相手に[威圧]を与える。

奇襲攻撃を受けたとき判定が-1dされない。

エネミー識別の判定に+1dする。

　彼は二百年ほど前に東方から渡ってきた暗殺者集団～ニンジャ～の末裔だ。
彼は幼い頃からニンジャとなるための修行を積んできた。
特に祖父は彼の最大の師匠であり，忍術に限らずのニンジャとしての生き方など多くのことを教えてくれた。
しかしある日，すでにニンジャを引退していた祖父は何者かの襲撃を受け，殺されてしまったのだ。
現在，彼はニンジャとして仕事をこなすかたわら，祖父を殺した者を見つけ出そうとしている。
だが，ニンジャにとって感情に囚われることは命取りだ。　彼は仮面の内で2つの相反する思いに葛藤している。

普段，彼は藁帽子と翁の仮面で農夫の姿をとり，周囲から正体を隠している。
火潜りのカイという名はニンジャとしての通り名のようなものらしい。
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