
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鳳凰院・康親

バロール
ブラックドッグ

ラストレイブン

16

素体

権力者の血統

自傷

組織

高校生

男

38

殺意

2
2
3
1 1

0
0
0
0 １

2
2
3
3

48
4
7
12
24

3 2
3 61

ウェブ
アカデミア
UGN

2
4
2

クリスタルシールド 　　 0 12

執事服 10 -3

10 0

頂の証
霧谷雄吾

鳳凰院・孫市
謎の仮面”アケル

東屋　燕
紅玲 翔

尊敬
懐旧

好奇心
連帯感
連帯感

不安
悔悟

不信感
無関心
不安

思い出の一品
コネ学園通の友人

コネ手配師
コネＵＧＮ幹部

コネ情報収集チーム

18 11

ワーディング

リザレクト

Ｃ：ブラックドッグ

雷の槍

時の棺

孤独の魔眼

斥力障壁

磁力結界

マグネットフォース

グラビティテリトリー

マグネットチェイン

グラビティガード

電磁障壁

ウェポンマウント

電磁バリア

★

0

2

1

1

3

5

3

1

3

1

3

1

2

3

-

1d10

2

2

10

4

2

3

2

4

3

2

2

オート

気絶時

メジャー

オート

オート

オート

オート

オート

常時

オート

オート

オート

常時

オート

視界

-

視界

視界

視界

視界

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

視界

シーン

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自動

自動

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

100%

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ダイスー１の攻撃力+LV*2+4

HPダメージ-（1d+LV*3）

ガード値+LVD

カバーリング

HP+7*LV

ガード値+LVD

ガード値+4D　シーン１回

HPダメージ-(1D+LV*2)

オーヴァードアカデミアに入学する高校生。
かつて日本を裏から支配しようとした鳳凰院家、その実働部隊カラスの生き残りの一人。
カラスは当時のＵＧＮ日本支部との戦いの最中に離反者によって壊滅させられ、康親もその際重傷を負いＵＧＮに確保された。
その後、行く当てのなくなった康親は当時のＵＧＮ日本支部の働きかけにより、オーヴァードアカデミアに入学することとなった。
卒業後はＵＧＮとして働くことがほぼ決まっている。
カラス所属時のランクは１１、コードネームはガードナーであり、主な任務は鳳凰院・孫市の護衛であった。
カラスの中で最も若い世代の一人であり、以降の２人と違い、安定性を高めた完成系と呼ばれていた。
決戦の際にも孫市の護衛を務めていたが、反逆を決意した蒼慈と零の前に敗北し、挙句孫市にののしられたことにより絶望の淵にあったが、
ＵＧＮに確保されてからの人々との交流の中で次第に人間性が目覚めていった。
過去のことを苦々しく思う反面、懐かしくも感じている。
孫市に対して最も近い立ち位置の一人であったことから、生き残りのカラス達の中でも孫市に対する負の感情は薄い。
なお、公式では彼以外のカラスは全員死亡したことになっているため、ＵＧＮでは彼をラストレイブン呼ぶことがある。
だが、康親自身はいまだにカラス達の生き残りが残っていると信じている為、ラストレイブンという称号を嫌っている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

鳳凰院・康親 メタルフュージョン

ディメンションゲート

タッピング＆オンエア

鉄屑の橋

2

★

★

★
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