
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

天城カイト

ジャンク

レクイエム

タナトス

18

幸福

42

煉獄

13
ネクロマンサー

炎

闘争の渦

みなしご

引き金

動揺

あなたはこの場所をよく知っている。ここはかつて、あなた自身が踊り狂った戦場だったからだ。 あなたは数多の屍兵を引き連れ、指揮し、そして己自身も率先して戦場に身を置いた。全てを守るために自分のあらゆる持ち物から犠牲を出さないために。たとえそれが敵の大切なものを全て踏みにじることになっても、完全に再起を砕くために炎で燃やし尽くすことになっても、あなたは止まったりなどしない。……本当に？

何物も寄せ付けない強さで戦場を舞うあなた。敵地を圧倒的な力で駆逐していく最中に、あなたは一人の子供を見つける。 おそらく親も兄弟もいない、みすぼらしいみなしご。 子供はすでに満身創痍で、このまま放置すればあなたが何をするでもなくみじめに死んでいくだろう。 この子供は敵の陣地の子供だ。あなたが目をかける必要など何もない。そう、答えは出ていた。 だが、あなたはみなしごの手を取った。 今はもういない、幼かった弟の顔を思い出しながら。

あなたは愛用の銃を手に握った。なりふり構ってなどいられなかった。この絶望的な状況で抗うには、あまりにも人の体はもろすぎた。幼馴染の彼の顔を見る。彼ならきっと、自分を優秀なアンデッドの兵士にしてくれるとあなたは確信している。普段は感情をめったに表さない彼が叫んだ。だが、それすらもあなたは無視をして、迷うことなく、自分のこめかみに銃弾を撃ち込んだ

（詳細はメモ欄）
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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『完全解体』状態でも使用可。対象はパーツを2つ選ぶ。そのパーツは損傷する（レギオンは2体減少）。

『完全解体』状態でも使用可。移動1、さらに移動させた対象の現在行動値を2点減らす（移動が妨害されても行動値は減少する）。

バトルパートで「地獄」にいる際、攻撃判定の出目が+1される。

他の姉妹が移動マニューバを使用した際のみ使用可。移動1。

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

バトルパートで射撃攻撃マニューバの攻撃判定出目-1、コスト-1（最低1）

バトルパートで、同カウント内に他姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1してよい。

狂気点を使って判定を振りなおす際、出目が+1される。

最大行動値2

最大行動値1

肉弾攻撃１

最大行動値1

最大行動値1

支援2。射撃・砲撃攻撃にのみ可。

支援2

コストの代わりにあなたは現在行動値を1減らした上で、任意の未練に狂気点1点を加える。射撃攻撃4

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃1

射撃攻撃2+連撃

射撃攻撃1+爆発+全体攻撃

顔部分がすれてどんな顔だったのかも分からない小さな子供の写真

最大行動値2。装備箇所にダメージを受けた際、あなたは任意の基本パーツ1つを追加で損傷しなくてはならない。
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