
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

燎火の天狐・ミツキ

ライカンスロープ

戦士

15

0

暗視/獣人の力/獣化/弱点(銀+3)

女 24→？

蛮族に一目置かれている。
同族になじめない特徴があった。
蛮族の将来を悲観している。

8

8

6

7 107 71 193 + 2 32

10 85 44 147 + 2 24

9 75 48 140 23

14 50 49 121 20

12 56 49 123 20

2 63 48 119 19

ファイター

グラップラー

フェンサー

ソーサラー

コンジャラー

プリースト

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

ライダー

デーモンルーラー

ミスティック

アーティザン

アリストクラシー

14

15

15

4

10

2

15

2

15

15

15

15

15

15

3

15

9

タフネス

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

縮地

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

ターゲッティング

命中強化

両手利き

必殺攻撃

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

変幻自在

マルチアクション

武器の達人

双撃

魔力撃

魔器習熟A

魔器習熟S

切り払い

回避行動

心眼

急所狙い

ヒットアンドアウェイ

2122

220

225

2120

IB39

IB34

3143

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

2123

3142

3143

2120

2121

2123

3144

3142

1-280

IB32

IB32

1-288

IB31

IB31

1-282

1-292

IB31

IB30

1-292

AG43

AG43

FC26

1-279

FC27

FC27

FC27

14 46 38 37

15 47 39 38

15 47 39 38

0

怪奇妖の衣(イスカイアの魔導甲冑)

アカシックウォール

19 ー

6

45

2

11

32グラップラー

1大鉄扇＜首切り刀＞

1大鉄扇＜首切り刀＞

1大鉄扇＜首切り刀＞一刀

楽器：三味線

ミスティックロッド

ミスティックカード

2AB・C：鉄扇-狐火-(アカシックソード)

2AB・O：鉄扇-天狐-(アカシックソード)

クリティカルが発生した場合、威力を+10して振り足します。 その際更にクリティカルが発生した場合、更に威力を+10します。威力100の状態でクリティカルが発生した場合は、それ以後の振り足しは全て威力100で振り足しを行います。

クリティカルが発生した場合、威力を+10して振り足します。 その際更にクリティカルが発生した場合、更に威力を+10します。威力100の状態でクリティカルが発生した場合は、それ以後の振り足しは全て威力100で振り足しを行います。

飛翔Ⅱ+魔機の達人

飛翔Ⅱ+命中極増強、七色の武器、C値超増強、自動帰還、迫撃の魔力増強、吸精の武器+魔機の達人

1H両

1H両

2H

1H

1H

20 2

20 2

20 2

14 2

14 5

51

51

51

2

2

2

51

54

9 41 30

9 41 30

9 41 40

0

0

0

9 47 29

7 47 29

3 151 453 45 32 183

39 43 35 34 265

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

妖精魔法

魔動機術

召異魔法

4

10

4

2

15

2

15

24

30

30

22

35

22

35

髪飾り<決死の鉢巻き>

数多の装飾<封入具>

マギスフィア(小)

光のアミュレット

アーティザンマント/2

器用の腕輪

怪奇の帯（多機能ブラックベルト）

アーティザンシューズ/2

器用の指輪

野状のそよ風マント

敏捷の腕輪

怪奇の紐締（ブレードスカート）

小さなお守り(聖印)

高価な髪飾り。捨て身カウンター取得。

ダスキーグレイス封入

オプション：ターゲットサイト<MP-1>

分類「アンデッド」に対しての回避力、生命・精神抵抗判定+1。

AC：浮遊落下・マナ吸収

AC：姿勢補助、機先の運び/+2

回避+1

2以上の差で回避時、「威力10＋使用戦士技能Lv＋筋力B」ダメージを与える。

ザールギアス

ミツキ：2d 1杯目「飛翔Ⅱ」
SwordWorld2.0 : (2D6) → 8[6,2] → 8
「飛行Ⅱ」
近接による命中、回避+2

ミツキ：2d 2杯目
SwordWorld2.0 : (2D6) → 6[4,2] → 6
10回成長
ミツキ：Gr10
SwordWorld2.0 : [5,1]->(知力 or 器用度) | [1,6]->(器用度 or 精神力) | [5,5]->(知力) | [2,3]->(敏捷度 or 筋力) | [1,5]->(器用度
or 知力) | [4,1]->(生命力 or 器用度) | [5,1]->(知力 or 器用度) | [3,4]->(筋力 or 生命力) | [1,1]->(器用度) | [3,3]->(筋力)



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

燎火の天狐・ミツキ

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

ミアキス語

ライカンスロープ語

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

ガゼルフット

マッスルベアー

キャッツアイ

ビートルスキン

リカバリィ

スフィンクスノレッジ

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

ケンタウロスレッグ

ジィプロフィシー

ビビット

騎獣強化

HP強化

高所攻撃

チャージ

特殊能力解放

HP超強化

獅子奮迅

超高所攻撃

人馬一体

特殊能力完全解放

騎獣の献身

縦横無尽

極高所攻撃

魔法指示

バランス

潜在覚醒

超越騎獣

超人馬一体

幸運は勝ち戦を授ける

幸運は知恵を授ける

幸運の星の導きを知る

七色の武器

C値増強/-1

自動帰還

迫撃の魔力

C値超増強/-1

浮遊盾

武器巨大化/+10

機先の運び/+2

命中超増強/+1

武器超巨大化/+10

命中極増強/+1

吸精の武器

姿勢補助

マナ吸収

浮遊落下

貴高き振る舞いⅠ

超然たるまなざしⅠ

心震わせる美声Ⅰ

威嚇ある風格Ⅰ

華麗なる言の葉Ⅰ

超然たるまなざしⅡ

心震わせる美声Ⅱ

3AB・C：鉄扇-浪牙-(アカシックソード)

3AB・O：鉄扇-天浪-(アカシックソード)

4ビーストチェーン

5パジャリガー・ぷち

6ヴァナルガンド

7祝福の剣

飛翔Ⅱ+魔機の達人

飛翔Ⅱ+命中極増強、七色の武器、C値超増強、武器超巨大化、自動帰還、吸精の武器+魔機の達人

「▽魔獣の抗い/必中」この武器に絡まれた対象が、絡みを解こうとしたり、引っ張り合いを試みたりした場合、そのたびに、無知の先が獣の頭に変わり、対象に噛みつきます。対象は、それらの行動を解決する直前に、「威力10+使用者の持つ任意の戦士系技能レベル＋筋力B」点の物理ダメージを自動的に受けねばなりません。この時のダメージ決定においては、クリティカル値は⑨となります。いかなる戦闘特技を用意てもクリティカル値は上限しない。他のキャラクターが絡みを解こうとした場合、試みたキャラクターに対し、同様のダメージを与える。

〆ダガー・フォー・レジデンス（今回使えないけど）　内容：ショートソードと一緒

1体につき1回だけ「算出ダメージ」と同じだけ回復させる。この武器でダメージが通らない。

1H

1H

1H

1H

1H両

1H

14 2

34 5

23 3

4

25 4

10 2

51

54

52

53

53

51

8 47 29

7 47 49

9 39 33

9 43 5

9 43 50

9 41 10

首切り刀専用化

髪飾り専用化

ブラックベルト専用化

イスカイアの魔導甲冑専用化

専用スカウト用ツール

個人称号　妖美・妖艶

多機能ブラックベルト

個人称号　天・大空

個人称号　狐

個人称号　燎火

個人称号　舞・踊・薙・払

個人称号　王子・王女・姫

個人称号　九尾

大きな屋敷

野状マント

50

50

50

50

50

10

20

10

5

25

5

5

25

200

20

3425 4000

ムーンストーンの勾玉x8

スペサタイトガーネットの勾玉x8

天眼石(眼球メノウ)x6

魔晶石(20)x30

魔晶石(15)x30

魔晶石(10)x50

魔晶石(5)x100

魔晶石(3)x50

魔晶石(1)x2

魔人の契約書x20

器用の指輪x5

器用の腕輪x5

敏捷の腕輪x5

イグニスの守護石

スカーレットポーションx5

デクスタリティポーションx5

タフネスポーションx10

ヒーリングポーション+1x6

魔香水x80

魔香草x3

イグニスの魔符x10

狐の仮面x5

冒険者セット

保存食（1週間分）x3

着替えセットx2

専用スカウト用ツール

狐のぬいぐるみ（小型）x5

狐のぬいぐるみ（中型）x3

狐のぬいぐるみ（大きい）x2

酒の種x2

北向きの針

----使用済み----

ダスキーグレイス供物

魔力を帯びた骨

---屋敷改築---

大きな屋敷

煙管

穢れの杯

穢れ酒x5

73565



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

燎火の天狐・ミツキ

威嚇ある風格Ⅱ

華麗なる言の葉Ⅱ

8デーモンスレッシャー

9ハイペリオン

10トライエッジ

ランク効果：分類が「魔神」の魔物にこの武器が命中した場合、ただちに生命抵抗をする。目標値はこの武器の命中達成値。失敗時、魔物は転倒（飛行中の場合落下）し、18Rの間、回避力に-1のペナルティを受ける。効果は重複する。

ランク効果：この武器は目標に命中成否に関わらず手元に戻ってき、次の手番にもこの武器を投てきするこｔが可能。

1H

１H両

1H投

24 2

20 3

15 2

51

52

51

9 38 34

9 41 40

9 38 35

3425 4000
73565
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