
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

コロロス・ゲンリュオンコス

メイジ

サモナー サモナー

ヴァーナ

学者

2

男

15

略奪

奪還

8
2
0

2

7
2
0

2

13
4
0

4

10
3
2

5

11
3
1

4

13
4
2

6

9
3
1

4

30

48

5

マジックスタッフ

サークレット
ローブ
マント

グリモア

オーバーパス

至近 -1 2 0 0 0 0 0

2
2
1

2 0 4 0 6 8 7
1 5

1 2
4 5 6 9 12

2 2 2

4 4 2
2 2 2
4 4 2
5 5 2
5 5 3
5 1 6 3

冒険者セット
MPポーション

使い魔（黒い狼）

108

7

オーバーパス

マジシャンズマイト

コンセントレイション

サモン・フェンリル

ハイサモナー

リゼントメント

ファミリア（狼）

グレートサモナー

トレーニング：知力

アイデンティファイ

トレーニング：精神

★

2

★

★

★

1

1

1

1

1

1

-

-

-

8

3

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

パッシヴ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

-

-

-

20

-

-

-

自身

自身

自身

範（選）

自身

自身

自身

-

自動成功

-

魔術

自動成功

-

-

狼族、移動力+5m、行動値に+1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定に+1Ｄする。

[無]魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞ5Ｄ+1。ﾀﾞﾒｰｼﾞを与えたら[威圧]付与

ｻﾓﾅｰｽｷﾙのﾘｱｸｼｮﾝ判定-1D

【済】

【知力】基本値+3

アイテム鑑定の判定+1D

済

黒毛の耳と尻尾あり。髪は短髪。
一人称は私。でも時々地がでてぼくになる。礼儀正しくて語尾はですます調。
メイジとしての素養(知力)に欠けるが、トレーニングで補おうとする頑張り屋さん。
性格：努力家で一途。礼儀正しいけど世間知らず。
ゲンリュオンコス家は学者の家柄。ある日、家で大切に保管していた魔法の品を何者かに盗まれた。それを取り戻すことを条件に、念願のメイジになっても良い
という許可を父からもらった。
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