
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クウェイル・ロームハイツ

ハイマン

神官

4

2160

デジャヴ、魔法の申し子

男 11歳

「負けず嫌い」と評されたことがある
臨死体験したことがある
家族に魔法使いがいる(いた)

6

8

13

7 1 14 2

2 8 1

12 2 22 3

6 1 15 2

1 1 1 16 2

1 5 19 3

ファイター

プリースト/クス

レンジャー

セージ

エンハンサー

2

4

2

4

1

魔法拡大/数

防具習熟/金属鎧

226

222

交易共通語

汎用蛮族語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○ ○

○

ビートルスキン

2 4 3 5

0

0

0

チェインメイル

タワーシールド

18

17

-1

2

6

2

1

10ファイター

ロングスピア

ロングスピア

1H両

2H

20 -1

20

3

4

10 5 25

10 5 30

3 8 24 2 10 27

6 0 6 7 31

神聖魔法 4 7

聖印(クス)

知性の指輪

ブラックベルト

知力＋1。破壊すると瞬間的に＋13。

防護点+1

ですます口調のショタ神官戦士。
クスを信仰するハイマンの集落に生まれる。
集落の場所は「クリエイト・メイズ」によって隠されている。
「目に見えるものが全てとは限らない」というクスの教えを聞き、
集落の外の世界を見るために旅に出た。
だが、道中で食料が尽き、一期一会亭の前に倒れ伏していたのだった……



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

クウェイル・ロームハイツ

作成時所持金

冒険者セット

保存食一週間分

魔香草x10

知性の指輪x3

お酒x3

ダンジョンボスから逃げる術

「釣れた名状しがたい深き物」報酬

「剣の試練」報酬

「○点　～冒険者のためのⅢ～」報酬

「新作スイーツと植物たち（笑）」報酬

「プロトタイプサリー」報酬

「ダンジョン探索記　二階　第四調査隊「中途半端な探検」」報酬

「地下都市探索」

「ダンジョン探索記～第三階層～第32探検団「いさかい」」

「さぁ逝けクソゲー探索物語」報酬

「魔剣の迷宮/ドラゴンでクエスト」報酬

147 147
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