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追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ティーナ・リオレット

エルフ

妖精使い

2

1240

暗視、剣の加護/優しき水

女性 23

B2-5 魔物に襲われたことがある
B2-2 同じ夢を何度も見ている
A6-6 役に立たない知識を持っている

10

4

12

8 18 3

8 1 19 3

3 7 1

7 1 12 2

7 19 3

8 20 3

グラップラー

フェアリーテイマー

スカウト

セージ

2

1

1

1

追加攻撃

投げ攻撃

魔力撃

220

225

227

エルフ語

交易共通語

汎用蛮族語

妖精語

○ ○

○ ○

○

○

0 0

0

2 5 5 3

0

0

クロースアーマー 1

5

2

2グラップラー

セスタス
グラップラー専用、パンチ強化

1H 1 1 6 10 3 1

冒険者セット

救命草x5

保存食(一週間分)

救命草

935

3 19 57 5 2 18

4 4 4 5 23

妖精魔法 1 4

ルビー

-------------------------------------------------
●経歴・目的
ティーナは山中の民家生まれで、普段は母親と畑で野菜を収穫し、野菜に見合った市場に売りに出すという、ごく普通の生活を送っていた。
しかし穏やかな生活は一変、とある町はずれの市場から帰る際、先にリビングに向かった母親が引出を物色している魔物と出くわし、気が狂
った魔物に襲われ、惨殺された。ティーナは運よくその場に居合わせなかったが、部屋の端でただ怯え、魔物に対して何もしてやれなかった
という。

無残に殺された母親を今尚想い、母親を助けることができなかった自分を悔いて、日々生活している。
ティーナは魔物に対する復讐心を忘れることはできず、己の人生を生涯復讐のために使う覚悟で現在冒険をしている。
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