
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

リリ

コート

ステーシー

ステーシー

９歳

罪人

37

花園

10
金欲

母の手

ネクロマンサー

ふしぎな魔法の紙。欲しい物がなんでも手に入る。その名は確か、「お金」。かつてのあなたは、手段を選ばずそれを集めた。それをどれだけ持っているかが人の価値。子の世界のどこかにもそれは…。

暖かな手に抱きしめられる記憶。それがあなたの母だと、はっきり覚えている。顔も名前も思い出せないけれど、その抱擁は確かな記憶。記憶の中の母でなく、本当の母にいつか、抱きしめてほしい。

2 1 3

2 2 4

0 0 0

たからもの

レーカ

タマ

カーシャ

依存

憧憬

憧憬

憧憬

3

3

0

0

0

0

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

先読み

助言

看破

庇う

肉の盾

蠢く肉片

死人の流儀

肉の宴

うろこ強化（結晶化）

のうみそ

めだま

あご

カンフー

壊れた部品

こぶし

うで

かた

やぶれひまく

両翼（合金トランク）

せぼね

はらわた

はらわた

棺桶

うろこ

どろどろ

ほね

ほね

アクション

ジャッジ

ラピッド

ダメージ

ダメージ

ジャッジ

ジャッジ

アクション

ダメージ

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ダメージ

ダメージ

アクション

オート

オート

ダメージ

ダメージ

ダメージ

アクション

アクション

1

0

0

0

0

0

※

1

1

2

0

2

1

4

0

0

1

2

1

1

3

3

0～1

0～2

0～3

0～1

0～1

0～2

0～1

自身

自身

0

自身

0

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0～1

自身

自身

対象が次に使う「アクション」コスト-1

支援1or妨害1

対象の「ラピッド」「ダメージ」「ジャッジ」マニューバ１つの効果を打ち消す

ダメージ肩代わり、何度も使用可

ダメージに付随する効果打消し

ダメージ受けている際、妨害３

支援２か妨害２。コストの変わりに、任意の基本パーツ１つを損傷

損傷した基本パーツ１つを修復

受けたダメージに付属した「切断」「爆発」「移動」は全てを無効化される。 このマニューバは１ターンに何度でも使用してよい。　

2

1

肉弾攻撃１

行動値1

誰かの髪の毛（１房）

肉弾攻撃１

支援１

移動１

防御２

防御1+「爆発」無効

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御２

防御２

自身がダメージを受けた際、ダメージを与えた対象に肉弾攻撃２

移動１

移動１
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