
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ユーリス・ マイグラント

ハヌマーン
ハヌマーン

傭兵

23

犠牲

天外孤独

殺戮

脱走者

なんでも屋

男

38

借り

2
2
2
2

1
0
0
0

0
0
0
0

3
2
2
2

28
21
21
26
52

1 1
1

軍事2 1

シザーリッパー
居合

電光石火

白兵
白兵
白兵
白兵

3r-1
3r+7
9r+7
9r+7

0 14
14

14

対象の最も装甲値の高い防具一つの装甲値を無視する
3dx+7@8  +14　　侵蝕値5

                HP-1d10
9dx+7@8  HP-1d10  +14 侵蝕値8

0 0

Ｄロイス：スピードスター
街の住民
D.D.D.
サヤ

ジェイ・プライム
ラズバン

リタ

連帯感
友情

連帯感
連帯感

不安
食傷
不安
隔意

要人への貸し
傭兵キット

正規軍へのコネ
手配師
ナイフ
拳銃

4

ワーディング

リザレクト

ＣＬハヌマーン

先手必勝

居合

獅子奮迅

電光石火

マシラのごとく

死神の疾風

スピードスター

軽功

無音の空間

真偽感知

★

0

2

5

4

2

5

5

1

1

★

★

★

-

1d10

2

-

3

4

3

5

5

5

2

オート

気絶時

メジャー

常時

メジャー/リアクション

メジャー

メジャー/リアクション

メジャー

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

セットアップ

視界

-

-

-

武器

-

-

視界

至近

シーン

自身

自身

-

範囲（選択）

-

単体

単体

自身

自動

自動

-

-

白兵・射撃

白兵

肉体・感覚

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

80↑

120↑

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

Ｃ値-ＬＶ（下限7）

基本行動値　ＬＶ×3　基本浸食+4

達成値+LV×2

攻撃対象を範囲（選択）に。シナリオＬＶ回

ＬＶ×Ｄ+1　HP-1d10

判定Ｄ-5d ＬＶ×10　シナリオ一回

行動値+10、ダメージ+3ｄ　シーン終了か攻撃を行うまで持続。　シナリオＬＶ回

攻撃力に+行動値。　1シーン一回。

普段は一般住民の用心棒件なんでも屋として暮らしている。
自身の周りの住民や身内と判断した仲間がトラブルに巻き込まれると興味なさげにしながらも裏で動いていたりする。
（例えば、住民の必要設備の修理に金銭が足りないといった場合、傭兵としての仕事に参加し、こっそり必要な額を用立てるといったようなこと）

過去、とある組織の一員として活動していた時期がある。
しかし、内部での抗争、陰謀に巻き込まれ、その折の上司であった人物が死亡。
その殺害の罪を被る形で組織から脱走し、行方不明者扱いとなっている。
本当に殺したかどうかは不明だが、自身の正義を貫くためならば迷わない性格である。
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