
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウォーロード

サムライ

ウォーリア

ウォーリア

ヒューリン

50

42
14
3

17

60
20
3
4
27

45
15
1

16

57
19
0

19

9
3
0

3

41
13
1

14

9
3
0

3

2000

913

5

正宗 5ｍ 50 -5

27 0 16 0 14 19 22

10 26
27 50
27 0 11 10 40 19 22
27 50
4 5 2

3 3 2
27 27 2
3 3 2
19 19 2
19 19 2
19 5 24 4

42

0

プロビデンス

神速

なぎ払い

虚空

八刀一閃

獄門

閃光

ブラックマテリア

スーパーノヴァ

剣戟の境地

フェザータップ

ソニックブーム

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

70

20

50

200

70

100

30

300

100

3

パッシヴ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

リアクション

メジャー

HP1/2

マイナー

ムーブ

メイン

-

30

武器

20

武器

武器

視界

20m

視界

-

-

30

-

単体*3

範囲（選択）

単体

単体※

単体

単体

範囲（選択）

シーン（選択）

自身

自身

-

命中

命中

命中

命中

命中

命中

魔術

魔術

-

-

1/ラ

1/ｼﾅ

1/ｼﾅ

フェイトによるダイス増加数上限が【幸運】+1となる

《ソニックブーム》を3回使用する。

範囲攻撃ダメージ+5d6+吹き飛ばし5m

対象のエンゲージまで移動して物理攻撃を行う。

ダメージ固定80の攻撃を8回連続で叩き込む

飛行状態のみ使用可能　マイナーを使用できない。物理防御力を0にして攻撃を行う。リアクション不可、カバー不可、ダメージ軽減スキル無効

リアクションを命中で行い、勝利した場合攻撃を無効にして80点のHPロスを与える

50+5d6の闇魔 +毒5+衰弱2

80+5d6の火魔　威圧+放心

ダメージ+50　　※獄門には使用不可

飛行状態になり、戦闘移動を行う

放れた敵に白兵攻撃を行う

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フェイト所持

二回行動

気迫

無限の力

バッドステータス無効

マテリアルアーマー

┗心無い天使

フックダウン

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2/ｼﾅ セット

パッシヴ

効果参照

DR直後

視界

フェイトを5点持っている

行動終了後再行動

シナリオ1回　精神で対決　負けたら威圧

MPを消費しない

バッドステータスを無効にする。1つにつき5点HP減少

50点まで物理ダメージを軽減、使用する度に5ずつ軽減量減少

マテリアルアーマーが0になった場合即座に行動　全てのキャラクターのHPを1に変更
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