
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヴァイス

シャドウ

軽戦士

15

25500

暗視/月光の守り

男性 19

異種族の街で育った
大失恋したことがある
自殺を試みたことがある

17

6

4

6 57 2 82 + 2 14

5 61 83 + 1 14

8 12 26 4

9 21 36 6

6 16 26 4

10 29 43 7

ファイター

フェンサー

シューター

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

7

15

1

4

15

9

13

7

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適正

不屈

ポーションマスター

両手利き

二刀流

回避行動

防具習熟A/非金属鎧

防具習熟S/非金属鎧

防具の達人

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

2122

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

2123

IB32

IB30

IB29

IB31

IB32

IB32

IB31

IB31

交易共通語

魔動機文明語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○ ○

アンチボディ

メディテーション

ストロングブラッド

ビートルスキン

キャッツアイ

ガゼルフット

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

リカバリィ

ジィプロフェシー

トロールバイタル

カメレオンカムフラージュ

ヘルシーボディ

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

バークメイル

クリティカルレイ

イニシアティブブースト

ヒールスプレー

インスタントウェポン

7 21 21 11

0

15 29 29 19

1 15 15 5

アストラルガード

ミスリルシールド

6

9

1

1

2

33

7

3

3

13フェンサー

魔法のミスリル・ピアシング+1

魔法のミスリル・ピアシング+1

サーペンタインガン*4

ディフェンダー

ナイフ*10

魔法の武器化　専用化　ミスリル加工　オーダーメイド+3　イグニタイト加工

魔法の武器化　専用化　ミスリル加工　オーダーメイド+3　イグニタイト加工

射程10m、装填3

回避型のとき装備する　防護点+1

侵入者（接近者）撃退投擲用

1H投

1H投

1H

1H

1H投

7 1

7 1

1

12

1

30

30

15

21

29

8 23 22

8 23 22

11 8

0 14 17

9 22 1

3 86 258 33 13 98

0/× 29 21 28 57

魔動機術 4 8

勇者の証：技

フローティングスフィア（大）

赤の眼鏡

奇跡の首飾り

野伏のサーマルマント

俊足の指輪

多機能ガンベルト

軽業のブーツ

アルケミ―キット

ウェポンホルダー

宗匠の腕輪

不撓のバックル

成長に1.2が含まれなければ振り直し

不眠

炎、水・氷ダメ-1

転倒しない

専用化

盾装着

ガンを精神抵抗で耐える　専用化

レベル11　毒、病気、呪い属性から受けるダメージ-6　　高レベルPC　星屑の旅団　称号で呼ぶ
お坊ちゃん　Unknown　Circle　賢者サン　旦那　軍師　

★成長方針
1.アルケミ・インスタントウェポン習得----SSしか使わない戦法----達成
2.セージ12を目指してマナ耐性----FC導入に伴ってなし。
3.エンハン上げてヴジャトー欲しい
4.超越したら心眼

思考回路がエイリアン。作者から見てもエイリアン。他人の神経逆撫でするのが天才的に上手い。
自分の本心や意見を言わずに逃げ一辺倒。本気なんてない。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヴァイス

初期所持金

報酬x39

報酬x24

冒険者セット

スカウト用ツール

孤児院に寄付x4

神殿に寄付

保存食１ｗx7

望遠鏡

快眠の寝具

野伏の姿隠しマント

韋駄天ブーツ

キャンプ用品

照明器具

アウェイクPx4

インドミタブルPx5

ヒーリングP+1x20

スカーレットPx5

デクスタリティPx5

アンチマジックPx5

魔香水x25

活性弾12発

魔晶石3点x40

魔晶石10点x30

消魔の守護石5点x5

消魔の守護石10点x6

陽光の魔符+1x8

陽光の魔符+2x6

陽光の魔符+3x4

月光の魔符+1x8

月光の魔符+2x6

月光の魔符+3x4

アルケミストカードA　緑x15

アルケミストカードS　緑x30

アルケミストカードSS　緑x2

マテリアルカードA　赤x15

マテリアルカードS　赤x30

マテリアルカードSS　赤x2

マテリアルカードA　金x15

マテリアルカードS　金x15

マテリアルカードSS　金

マテリアルカードS　白x3

マテリアルカード白　SSx3

防弾加工x6

俊足の指輪x8

疾風の腕輪x2

巧みの指輪x8

宗匠の腕輪

魔法のピアシング専用化*2

アストラルガード専用化

スカウト用ツール専用化

アルケミ―キット専用化

不撓のバックル専用化

野伏の***マント購入*2

ミスリルシールド専用化

多機能***ベルト購入

マルガ＝ハーリ天地銃剣術入門(喪失中)

秘伝：天誘地斬の極み(喪失中)

秘伝：地援天破の極み(喪失中)

コネクション/ダークドワーフ

コネクション/ショウン・グラハム

100

50

50

50

50

40

50

20

50

30

30

100

50

55

20

2118 2753
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