
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アリエル=ベクマル

レプラカーン

神官

5

310

暗視、見えざる手、姿なき職人

女 14

投獄させられたことがある
まだ恋をしたことがない
憧れる冒険者がいる/本から大きな影響を受けたことがある

10

5

8

7 2 19 + 1 3

6 2 18 + 1 3

11 2 18 + 1 3

11 1 17 2

10 1 19 3

10 18 3

フェンサー

プリースト/キルヒア

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

5

2

1

3

2

2

両手利き

必殺攻撃

マルチアクション

223

226

2125

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

ラビットイヤー

クリティカルレイ

パラライズミスト

0

0

5 8 8 8

0

ソフトレザー 7

8

3

3フェンサー

フリッサ

フリッサ

1H

1H

8

8

8

8

9 8 13

9 8 13

3 19 57 8 3 32

6 4 7 8 24

神聖魔法 2 5

とんがり帽子

薔薇のチョーカー

アルケミーセット

巧みの指輪

聖印

知性の指輪

俊足の指輪

まもち+1

壊すとダメージ-2

割りました

本をきっかけに冒険家にあこがれ、家でプリーストの修行をしながらフェンサーとしての技能も身につけていった。
しかしいざ初めてみると彼女は壮絶な方向音痴であることが判明した！
道なき道を近道と言い張り進む彼女。その進路はどこへ向かう！？

～です、とつけておけば丁寧語になると思ってる。
たいてい語尾を延ばすため気の抜けた言い方になることが多い。
あとたいてい図々しい。たぶん両親に甘やかされた結果である。
天然キャラにできたらいいな（ＰＬ）

新しく生えた設定
・実は身分の高い貴族の出身



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アリエル=ベクマル

冒険者セット

スカウトツール

巧みの指輪x2

6点魔昌石x2

4点魔昌石x5

3点魔昌石x2

金カードＡx5

金カードＡ消費

緑カードＡx6

x2

広いもの等

エンブレム

1339

専用武器×２ 100

30 130
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