
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

奈倉 蓮嘉　(なくら れんか)

バロール
バロール

高校生

18歳

感染

資産家

恐怖

約束

高校生

男

31

自身

0
2
4
2

1
0
0
0

0
0
2
0

1
2
6
2

28
10
10
15
30

4
1 1

ランスロット 噂話1 1

　　 0

0 0

Dロイス[奇妙な隣人]
白銀明日香
敷島あやめ

約束

好奇心
親近感
尽力

不快感
不安

不信感

コネ：噂好きの友人
思い出の一品

4 1

ワーディング

リザレクト

C(バロール)

因果歪曲

黒の鉄槌

黒星の門

時の棺

魔王の腕

ｵﾘｼﾞﾝ：ﾚｼﾞｪﾝﾄﾞ

ﾎﾟｹｯﾄﾃﾞｨﾒﾝｼｮﾝ

★

0

2

1

2

2

★

★

1

★

-

1d10

2

3

1

2

10

2

2

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

オート

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

視界

至近

至近

シーン

自身

範囲(選択)

視界

単体

自身

自動

自動

対決

自動

対決

自動

自動

-

↓100

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ピュア

100↑

RB

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値を-Lv

対象を範囲(選択に変更)、1シナリオLv回

攻撃力[Lv×2+2]、同エンゲージ対象不可

同エンゲージ対象不可のエフェクトでも同エンゲージに使用してもいい。判定ダイス：＋[Lv;1]個

対象の判定を失敗にさせる。難易度自動には不可、1シナリオ1回

このエフェクトが組み合わされた攻撃が命中したら[BS：硬直]を与える

【精神】を使用した判定達成値を[Lv×2]

空間を捻じ曲げて空間を作る

家がとある資産家で親が趣味で骨董品収集をしていた。
骨董品の倉にあったペンダントに触れたら漆黒の騎士が突然現れる。そのペンダントにはRBとなった漆黒の騎士が眠っていたらしく、自身が手にしたことによっ
て目覚め、自身もオーヴァードとして覚醒した。
が、自分はそれを制御することができなく暴走する。そこにUGNが介入。気づいた保護されていた。
UGNに来ないかと勧誘されるが、現在は保留にしてイリーガルとして働いている。
幼い頃に幼馴染であった少女と一つの約束を交わした。「困っている時、絶対に助けに行くから」と
その少女は今、どこで何をしているかは自分は知らないし覚えていない････。
(漆黒の騎士はFateのランスロットをイメージしています。普段は霊体で姿が見えない。<オリジン：レジェンド>使用することで実体化する)
(「アアアアアアアアアアスカアアアアアアアア！！！！」)
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