
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

キューベー二世

エルフ

神官

11

0

暗視、剣の加護/優しき水

9

5

12

3 4 16 2

7 6 22 3

2 5 12 2

8 8 21 3

12 7 31 5

10 3 25 4

プリースト/アステリア

スカウト

ライダー

9

2

11

防具習熟/金属鎧

魔法拡大/時間

防具習熟II/金属鎧

武器習熟II/スタッフ

武器習熟/スタッフ

防具習熟/盾

222

227

222

221

221

222

エルフ語

交易共通語

○ ○

○ ○

0 0

0

0

0

0 0

3

3

75000

3 22 66 0 3 54

16/× 5 14 15 52

神聖魔法 9 14

ライフォス神官の父とアステリア神官の母を持つエルフの子。
生まれてからずっと人里離れた森の中で生活していて、他人と触れ合った事がない。
母から信仰について教わりながら、街に働きに出ている父の帰りを待つ、人とは違いながらも幸せな日々を送っていた。
だがある日を境に、父が家に戻らなくなってしまう。少しして、父が殺されたという知らせが2人に届く。
それからは母と2人で父の残した遺産を元手に各地を転々としながら生活をしていく。
父を失った悲しみと世間知らずの娘の世話をする疲労は母の身体を蝕んでいった。
体に限界が来た母はある日病に倒れてしまう。
その頃には既に父の遺産も底を尽き、母を治す為のお金すら残っていなかった。
まともな常識すら持っていなかったキューベーに出来ることは、冒険者となって母の治療費を稼ぐ道しか残されていなかった。
冒険者となって母の治療の為のお金を稼ぎ続けるキューベー。しかし母の病は予想以上に重く、いつまでも治る事はなかった。
治療費が払えなくなればすぐにでも死んでしまいそうな母を守るために、キューベーはいつまでも働き続ける。
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