
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シオン

ソーサラー

イリュージョニスト シャーマン

エルダナーン

出自不明

16

女性

？(17歳+3)

記憶喪失

友情

14
4
0

4

10
3
0

3

10
3
0

3

28
9
3

12

9
3
1

4

27
9
3

12

12
4
1

5

102

203

5

アークスタッフ

アミュレットハット
バニッシュローブ

護りの指輪
赤薔薇のペンダント

至近 -1 2 0 0 0 0 0

-1 4 -3
-1 6 -5
1 2 1

3 0 3 0 12 7 9

2 2
2 12 8 7 6

2 2 2

4 4 2
3 3 2
4 4 2
12 12 3
12 12 2
12 3 7 22 3

MPポーション
ポーションホルダー

小道具入れ
暗視ゴーグル
ドレスブック
妖魔払いの石

銀の香炉
プロフェットストラップ

蘇生薬
エクストラMPポーション
ｲﾘｭｰｼﾞｮﾝｽﾗｲﾑ入りの瓶

84014

14

イモータリティ

マジシャンズマイト

コンセントレイション

オブストラクション

シックネス

ポイズンイメージ

トリビアリスト

リゼントメント

イメージビースト

クリエイトフィールド

タングル

ファイナルイリュージョン

ファントムペイン

マスイリュージョン

ミラージュガイド

★

5

1

1

3

1

1

1

1

1

1

5

3

1

1

-

-

-

3

6

6

6

-

5

-

-

-

-

4

8

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

ﾏｲﾅｰ

判定直前

効果参照

判定直前

魔攻同時

ﾒｼﾞｬｰ

ムーブ

ﾘｱｸｼｮﾝ判定後

効果参照

効果参照

ムーブ

判定直後

-

-

-

-

20m

-

-

-

10m

-

20m

-

-

-

10m

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

単体

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

ﾗｳﾝﾄﾞ1

1ｼｰﾝ

1ｼﾅﾘｵ

1ｼﾅﾘｵ

1ｼﾅﾘｵ

ｼﾅﾘｵSL

ｼｰﾝSL

ｼﾅﾘｵSL

1ｼﾅﾘｵ

《トリビアリスト》を取得する

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定+1ｄ

魔法攻撃でﾀﾞﾒｰｼﾞ→ｽﾘｯﾌﾟ ﾒｲﾝ終了まで

対象の攻撃でﾀﾞﾒｰｼﾞ→衰弱SL強度

ﾊﾞｽﾃを与えるｽｷﾙ・ﾊﾟﾜｰ・ｱｲﾃﾑと同時に使用。効果強度に+1。

判定を知力で振れる

対象：単体にしてCL×10ﾀﾞﾒ追加

(幻) 2d+5 ﾀﾞﾒｰｼﾞ ﾀﾞﾒｰｼﾞで恐怖

ｲﾘｭｰｼﾞｮﾆｽﾄのﾒｲﾝｽｷﾙ単体→場面選択

判定ﾀﾞｲｽを1つ選択し除外

ﾊﾞｽﾃ与えるｽｷﾙ・ﾊﾟﾜｰ・ｱｲﾃﾑと同時。ﾊﾞｽﾃスキル回復無効

↑と同じタイミング。付与するﾊﾞｽﾃを任意に変更

ｲﾘｭｰｼﾞｮﾆｽﾄのﾒｲﾝｽｷﾙ単体→範囲（選択）

対象の判定を振り直す。自分に使えない

判定
 魔術+エキスパート
 5d+23

ダメージ
 魔法(2d+5)+ﾏｼﾞｼｬﾝｽﾞﾏｲﾄ+ｱﾝﾌﾟﾘﾌｨｹｲｼｮﾝ+ｲﾓﾋﾞﾙﾏｼﾞｯｸ
 8d+54　
 (アミュレットハット+3、バニッシュローブ+10)

 魔法(2d+5)+ﾏｼﾞｼｬﾝｽﾞﾏｲﾄ+ｱﾝﾌﾟﾘﾌｨｹｲｼｮﾝ+ﾊｲｴｷｽﾊﾟｰﾄ+ｲﾓﾋﾞﾙﾏｼﾞｯｸ
 10d+54　

 魔法(2d+5)+ﾏｼﾞｼｬﾝｽﾞﾏｲﾄ+ｱﾝﾌﾟﾘﾌｨｹｲｼｮﾝ+ﾊｲｴｷｽﾊﾟｰﾄ+ﾘｾﾞﾝﾄﾒﾝﾄ+ｲﾓﾋﾞﾙﾏｼﾞｯｸ
 10d+214

ギルド「スカーレットローズナイトメア」(http://charasheet.vampire-blood.net/983070)
ギルドレベル7
・蘇生
・祝福
・限界突破
・限界突破Ⅱ
・目利き



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シオン リアリスティックイメージ

ミラージュバインド

ディスターブイメージ

デモンズウェブ

リポストペイン

慈悲の誓い

ランニングセット

イメージウエポン

ソウルスティール

ピアシングペイン

エキスパート

ハイエキスパート

ニゲイト

アンプリフィケイション

イモビルマジック

エフェクトエクステンド

マジッククリップ

ポイズンアップ

インサイト

オピニオン

マジカルハーブ

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

2

1

1

1

1

1

1

-

4

-

-

10

6

4

-

15

3

-

-

-

10

-

20

-

-

パッシヴ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

判定直前

パッシヴ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ムーブ

ﾒｼﾞｬｰ

パッシヴ

ﾀﾞﾒﾛ直前

ﾏｲﾅｰ

パッシヴ

判定直後

パッシヴ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

効果参照

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

10m

10m

-

20m

-

10m

-

20m

-

-

30m

-

-

-

20m

-

-

自身

単体

単体

自身

単体

自身

単体

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

魔術判定

自動成功

-

魔術判定

自動成功

魔術

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

ｼﾅﾘｵSL

ﾗｳﾝﾄﾞ1

1ｼｰﾝ

ｼﾅﾘｵSL

1ｼﾅﾘｵ

効果の植物、ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞ、機械への制限なし

対象の行動値-2d Cでﾀﾞｲｽ増加 ﾗｳﾝﾄﾞ終了まで

対象の判定-1d

ｽﾘｯﾌﾟを与えた時あらゆる判定-1D

攻撃ﾘｱｸｼｮﾝに魔術判定→勝利で対象に毒SLを与える

最大MP+10。[制約]とどめの一撃を行わない。

同時にﾏｲﾅｰｱｸｼｮﾝを行使。そのﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽで同じものを使用できない。

(幻) 2d+5 ﾀﾞﾒｰｼﾞ ﾀﾞﾒｰｼﾞで放心

放心を与えた時ﾘｱｸｼｮﾝ判定-1d

対象の武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞを貫通に変更

このﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽで使うﾒｼﾞｬｰ魔術判定+2ｄ

ｴｷｽﾊﾟｰﾄに魔法ﾀﾞﾒ+2ｄの効果を追加

対象の判定のｸﾘﾃｨｶﾙを打ち消す。達成値はそのまま。

魔法攻撃のﾀﾞﾒに+ＳＬ×4

魔法攻撃ﾀﾞﾒにSL×10。待機状態になる。ﾀﾞﾒﾛかﾗｳﾝﾄﾞ終了まで持続。

ﾗｳﾝﾄﾞ終了まで持続の魔術をｼｰﾝ終了までに変更。

複数対象の魔法攻撃の命中判定直前に使用。対象を単体に変更。

魔術で与えるﾊﾞｽﾃ強度に+SL

嘘を見抜く判定に+1ｄ

交渉や説得の精神判定+1d

MPポーションを最初から所持



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シオン スティグマ

モンスターロア

マシンリム

マジックノウリッジ

オウルアイド

ヒストリー

サーチリスク

イクイプリミット

ベアアップ

ストームソーサリー

ロイヤルノウリッジ

インテンション

イービルノウリッジ

セイラ―ノウリッジ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

16

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

ムーブ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

- 自身

自身

自動成功 ｼﾅﾘｵ

判定振り終り後、達成値+1d　フェイト消費

エネミー識別判定に+1ｄ

義眼。筋力・器用・敏捷基本値+1

魔術関連の知識判定+1d

明度1～2のﾍﾟﾅﾙﾃｨ-2になる

国、町や人の歴史の判定+1d

危機感知判定に+1d

総重量上限+5

ｽｷﾙﾘｱｸｼｮﾝでの精神判定+1d

ﾒｼﾞｬｰ単体魔術→十字選択、1スクエアに変更 ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了まで。

王侯貴族関連の知識判定+1d

MPに+CL

邪神や妖魔、魔獣、魔族に関する知力判定に+1d

航海や海での操船の知識について知っているかどうかの知力判定に+1ｄ。
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