
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヤトノ（仮）

プリースト

サムライ サムライ

ヒューリン/ドラゴネット

不明

15

♀

?(記憶喪失の為不明)

記憶喪失

憧憬

15
5
1

6

25
8
2

10

25
8
0

8

8
2
1

3

8
2
0

2

16
5
3

8

6
2
1

3

120

139

5

数珠丸

マジカルハット
プリーストローブ
ワイバーンマント

勝守：弐式

至近 -1 21 0 0 0 -1 0

3
7 2
7 2 -1

10 0 8 0 8 10 11
2

9 23
10 2 8 17 12 9 10

3 2 3

2 2 2
10 10 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
MPポーション
HPポーション

-89015

9

ハーフブラッド

プロテクション

ドラゴネット：メディオン

エソテリカ：アコライト

レイズ

キュア

ヒール

クイックヒール

アフェクション

スピリットオブサムライ

トルネードブラスト

ハイパーブラスト

ストライクバック

★

5

★

★

1

★

★

★

★

★

1

1

2

1

2

-

1

-

-

8

3

2

3

-

-

6

-

4

パッシヴ

DR直後

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

メジャー

メジャー

イニシアチブ

DR直後

パッシヴ

メジャー

効果参照

リアクション

-

20m

-

-

20m

20m

20m

-

20m

-

武器

-

武器

-

単体

-

自身

単体

単体

単体

自身

単体

-

範囲

自身

単体

-

自動成功

-

-

魔術

魔術

魔術

自動

自動

-

命中

自動

命中

1/MP

-

-

-

-

-

シーン1回

シナリオ1回

-

シーン1

-

-

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

攻撃のダメージに+2

アコライトのスキルコスト-2

戦闘不能を回復し、HPを2D点にする。

対象が受けているバッドステータスを全て回復する。

HPを3D+CLx3回復する

<ヒール>を使用できる。

受けるダメージを0にする。

【武器種別：刀】をLv個獲得する

CL+SL以下のモブエネミーを死亡させる。

<トルネードブラスト>と同時使用。効果のモブエネミーを[CL+SL]以下のソロエネミーに変更する。

命中判定に成功した場合対象にCLx5のＨＰロストを与える。攻撃は自身にヒットする。

記憶喪失。
箱に詰められてどこかからやってきたらしい。
独自の剣術で神の加護と刀を組み合わせた"夜刀護刃"(やとのごじん)を使う。イメージ的には風を起こして守る感じの演出で



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヤトノ（仮） ショットバック

アームズマスタリー：刀

インベナム

バタフライダンス

バッドイメージ

イネビタブルイメージ

トリックイメージ

ファントムペイン

ハイプロテクション

ヒールオール

デボディション

バリア

アニマルエンパシー

アニマルコントロール

★

★

1

1

★

1

3

5

3

2

1

5

2

2

★

★

★

4

-

6

-

6

5

4

-

-

-

10

-

-

6

効果参照

パッシヴ

効果参照

パッシヴ

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

パッシヴ

<ヒール>

マイナー

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

自身

-

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自動

-

自動

-

自動

自動

自動

自動

-

自動

自動

-

-

精神

-

-

-

-

-

-

-

シナリオSL回

-

シナリオSL

シナリオSL

-

射撃攻撃に対しても<ストライクバック>を使用可能になる。射程：視界に変更

命中のダイス+1D

武器攻撃と同時に判定を行う1点でもダメージを与えた場合毒(SL)を与える

回避のダイスを+1D

分類：植物・アンデット・機械以外が対象の場合発動可能。バッドステータスを与えたとき物理防御に-15

分類：植物・アンデット・機械以外が対象の場合発動可能。バッドステータスを与える攻撃と同時に使用する。そのダメージの有無に関わらずバッドステータスを与える。

分類：植物・アンデット・機械以外が対象の場合発動可能。バッドステータスを与える攻撃と同時に使用する。その攻撃でバッドステータスを与えた場合15点のＨＰロストを与える。

分類：植物・アンデット・機械以外が対象の場合発動可能。バッドステータスを与える攻撃と同時に使用する。そのバッドステータスを変更する。

プロテクションの効果に+18

ヒールの対象：場面(選択)/射程：視界へ

効果をダイスで求める効果に+5D。この効果はメインプロセス終了まで継続する

１メインプロセスに複数回<プロテクション>を使用できる。

種別：動物/魔獣のエネミーと意思疎通ができる。

種別：動物/魔獣/霊獣を対象に発動する。勝利した場合相手を行動済みへ [相手を威圧して行動を阻害する] 
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