
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

チャコア

クルセイダー

ウォーリア ウォーリア

ヒューリン

学者

23

自称20

放浪者

無目的

38
12
3

15

37
12
4

16

8
2
1

3

9
3
0

3

9
3
0

3

35
11
0

11

9
3
0

3

216

205

5

斬滅環+1
エナジーシールド

クリムゾンスーツ
スターポイントアーマー

高位聖印

オートガード+シールドスラム+レリギアス+ホーリーガード+ジャッジアタック+イミューンウェイト

至近 -2 13 0 0 0 -1 0
0 0 0 8 3 -1 0

-2 31 2 -3
-1 12 0 -1

16 0 3 0 11 6 20
4 4 19 19 4

5 5
18 17
20 4 0 75 40 4 20

3 2 2

3 3 3
16 16 3
3 3 3
3 3 3
3 3 3
3 3 3

冒険者Ｓ＋バックパック
ベルトポーチ

エクスカリパー・モルガン
守護の呪符　守護の呪符

栄光の御手
万能薬

大聖霊の盾
ライドニッパー

聖水*2

GHP
GHP
GMP
GMP
GMP

GHP
GHP

6080076

23

オールラウンド

プロテクション

ヒール

アフェクション

ハンマーストライク

インボーク

カバーリング

オートガード

シールドスラム

スラッシュブロウ

ディフェンダー

カバームーブ

コマンドスタイル

ジャッジアタック

レリギアス

★

6

★

★

5

★

★

3

★

3

5

2

★

2

5

-

1（3）

2（4）

1（3）

4（6）

2

3

3

4

パッシヴ

DR直後

メジャー

DR直後

メジャー

メジャー

DR直前

パッシブ

パッシブ

DR直前

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

20m

20m

20m

武器

20m

至近

自身

単体

-

自動成功

魔術

自動

1/MP

シナリオ一回

1/シーン

SL/シーン

筋力器用精神

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

[5D+CL*3]

ダメージを０に

打撃限定。武器ダメージ+（SL）D

回避判定+1D。シーン継続

行動済みでもカバー可能で、カバーをしても行動済みにならない

物防+（SL*2）、魔防+（SL）

盾装備限定。白兵ダメージに+盾重量

武器ダメージ+（SL*2）D

物防+（SL*3）。シーン継続

カバーリングの射程を20mに

ウォーリアー装備を装備可能

命中に+（SL*2）

物防、魔防+（SL*2）

ディフェンダー+マジックディフェンダー：物防、魔防+15
エナジーシールド：魔防+4
ライドニッパー：物防、魔防+5
スキル+防具能力フル使用の最終固定防御値：物防114、魔防81
コーデックス：指定したクラススキルのコスト-2
プロテクション：6D+8

アルディオン大陸出身。プロトタイプ龍輝石にあたる
傲慢
嫉妬
の２つ所持という厄ネタ持ち
とあるシナリオで右腕に「罪の刻印」が刻まれた
CCポイント：11

強欲失敗：1
傲慢失敗：1
嫉妬失敗：1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

チャコア ワイドプロテクション

クイックヒール

マジックディフェンダー

サンクション

ホーリーヒット

ホーリーガード

シャインストライク

エソテリカ：アコライト

フルディフェンス

ホーリーウェポン

アレンジ

コーデックス

ハイプロテクション

マイティストライク

信仰の盾

小さな奇跡

天上の鐘

メンターアーツ

トレーニング：筋力

アイデンティファイ

ファーストエイド

ヒストリー

★

★

★

1

★

3

★

★

★

2

★

1

1

★

★

★

★

2

★

★

★

1

4

3（5）

6

12

6

5

2（4）

イニシアチブ

パッシブ

マイナー

メジャー

パッシブ

セットアップ

パッシブ

フリー

メジャー

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

DL直後

効果参照

メジャー

コーデックス

アイテム鑑定

メジャー

パッシブ

20m

視界

視界

視界

場面（選択）

単体

単体

自身

魔術

自動

自動

自動

自動

自動

知力

器用

知力

１/シーン

シナリオ一回

シーン1回

シナリオ1回

プロテクションを範囲（選択）に

ヒールをイニシアチブで使用可能

ディフェンダーの効果に魔防+（SL*3）を追加

武器ダメージを光属してダメージ+（SL*2）D

ハンマーストライク*2を使用

物防+（SL）、魔防+（SL*2）

ダメージに+【精神】

アコライトスキルのコスト-2

<<ディフェンダー>>を使用

武器ダメージに+［SL*3］

プロテクションの最大SL+1

指定したクラスの【コーデックス】を取得。シーン継続

プロテクションの効果に+[5+SL*3]する

ホーリーヒットを打撃武器以外でも使用可能。その場合コストに+4

ダメージを０に

判定で振ったダイス目の1つを6に変更。自身は対象にできない

シナリオ制限パワーを回復

コーデックス指定クラスのダイスで効果を求める回復等の効果に+[SL*2]

済

＋１Ｄ(済)

目標値:１０　対象行動済み

過去にあった出来事など+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

チャコア ミュトスノウリッジ

クローズオフ

フックダウン

イクイップリミット

イミューンウェイト

シックスセンス

フィッシング

ハンズオブライトⅠ

バルムンクノウリッジ

ホーム：エストネル

フェイス：アイン・ソフ

エンラージリミット

スティグマ

トレーニング：器用

トレーニング：精神

オピニオン

インサイト

1

1

1

1

1

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

F1

F1

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

知力

自動成功

自動成功

1シーン1回

神話や伝説など+1D

離脱へのリアクションに+1D

ポーション一つ使用

装備品の重量制限に+5

移動力修正が0未満なら移動力修正を0にする

奇襲攻撃時、判定に-1dを受けない

シーン終了時に[2d+(CL*2)]のMPを回復

ダメージ軽減を行う魔術の効果に+1D。シーン継続

バルムンクについて知力判定+1D

筋力、知力、精神の基本値に+1

最大HPとMPに+2

携帯品重量制限を筋力*2に

判定後に使用。その判定の達成値に+1D

済

済

交渉、説得などの精神判定に+1D

はったりや嘘を見抜く等の精神判定に+1D
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