
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ショウイチ

ナイトメア

戦士

17

13600

異貌、弱点[水氷、銀+2]

男 20

命を助けられたことがある
裏切られたことがある
自殺を試みたことがある

7

15

8

8 7 64 86 14

10 8 75 100 + 14 19

2 8 21 46 7

3 9 22 49 + 6 9

9 6 63 86 + 20 17

9 6 27 50 8

グラップラー

ソーサラー

プリースト/ニールダ

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

17

5

15

15

9

15

5

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

両手利き

魔力撃

命中強化

武器習熟A/格闘

武器習熟S/格闘

魔力撃強化

インファイト

防具習熟A/非金属鎧

ファントムカウンター

双撃

マルチアクション

220

225

2120

IB39

IB34

3143

2120

2123

2120

3143

3143

2120

2121

2123

223

IB39

IB32

IB31

IB31

IB32

IB36

IB31

FC26

IB30

IB39

0

17 31 36 24

0

0

リュンクベスト 18 2

38

3

5グラップラー

ファイヤーグローブ

ブレードスカート

牙

グラップラー専用、パンチ強化、[追加攻撃]の命中+1、6回まで、24時間1回分チャージ
1H

2H

16 +1

1

34

33

31

10 27 21

10 24 10

9 25 11

3 116 348 38 5 108

26 34 26 26 112

真語魔法

神聖魔法

5

15

22

32

聖印付きバンダナ

勇者の証・技

異形の仮面

小熊の爪

カメレオンマント

腕輪

多機能真・ブラックベルト

サイレントシューズ

信念のリング

腕輪

アルケミーキット

ターバン相当+聖印

成長時にダイス調整

毎RHP5、MP2回復

マッスルベア+1

隠密+4

知力

隠密+2

敏捷

・両親ともに死亡。ナイトメアを理由に村民によって奴隷として売られそうになるが、輸送中のところを姉に救い出され、村を飛び出す。
・どことも知れぬ町で倒れ、命を投げ出したところを、ライ・トオミネに拾われ、ギルドに入る。
・弱者に寄り添い、理解者となること、守ることが大事だというのが信条。そのため、日々誠実に訓練に明け暮れる
・だいたいツッコミ、だが切れ者

一般技能
用心棒（バウンサー）：Lv4
絵師（ペインター）：Lv3
演奏家（ミュージシャン）：Lv5

浸食：2



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ショウイチ

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖魔語

ライカンスロープ語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

ラピットイヤー

スフィンクスノレッジ

ケンタウロスレッグ

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

ストロングブラッド

ジェイプロフェシー

フェンリルバイト

トロールバイタル

ヘルシーボディ

ストライダーウォーク

クラーケンスタビリティ

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

クリティカルレイ

クラッシュファング

イニシアチブブースト

多機能真・ブラックベルト

聖印専用

ベルト専用

鎧専用

武器専用化

80

50

50

50

50

2802 3082

冒険者セット

保存食x5

ヒーリングポーションx3

アウェイクンポーションx2

テント

望遠鏡

フック

くさび

虫めがね

着替えセットx10

スケッチブックx3

絵筆x6

インクx14

スカウト用ツール

指輪x9

幸運のお守り

ブレードスカート

腕輪x3

2点魔晶石x60

Aカードx20

Bカードx50

Sカードx14

消費指輪x2

リビルドパスx2

消費カードA

消費カードB

消費カードSx2

消費3点魔晶石x11

ガイドブーツ

高い防寒具と毛布

月光の魔符+3x5

月光の魔符+2x5

387645
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