
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

パラディン

モンク

アコライト

セージ

ヒューリン

秘密結社

16

親友

憧憬

27
9
2

11

10
3
1

4

27
9
2

11

8
2
0
1
3

12
4
0
1
5

31
10
3
5
18

9
3
0

3

174

154

5

ダイヤスタッフ

知恵の宝冠
クルセイダーガーブ

ウーツポイントアーマー
豊穣の花冠

オーバーパス、フェイス、マシンアーマー、サクセション
大地の誓い、リムブ－スト

17 5 -1

5 1
-1 5 1 -1
-1 12 -1

4 0 11 0 18 16 16
2 2 2 5
2 2 7

4 17
4 0 9 31 24 24 19
4 17
3 2 3

5 5 3
4 4 3
5 5 4
3 3 3
3 3 3
3 3 3

守護の呪符
生命の呪符
上位治療符
上位治療符
上位治療符
上位治療符

勇気のホイッスル

HPポーション
MPポーション

万能薬
蘇生薬

グレートHPポーション
グレートMPポーション

冒険者セット
祝福の花

リムブースト・メタル
リムブースト・リフレクス

54

39

ハーフブラッド

プロテクション

ヘイスト

インペレイティブ

コンポーズ

パーペチュアルチェック

スピードリーディング

クイックヒール

ファラウェイ

セルフヒーリング

★

5

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

-

3

3

12

5

10

12

5

40Ｇ

-

パッシヴ

DR直後

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

イニシアチブ

イニシアチブ

マイナー

マイナー

-

20m

20ｍ

-

-

視界

-

-

-

-

-

単体

単体

自身

自身

場面選択

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術

自動成功

精神

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1/MP

2/Sr

1/Sn

1/Sn

1/Sr

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象の行動値を[(SL)D6]増加させる。

セットアップのスキルを2つ使用できる

行動値と移動力に+精神。ラウンド持続、クリティカル時コスト0

対象の行動値を自分と同じにする。ラウン持続

マイナーかメジャーで使う呪符のアイテムをひとつ使用する。

ヒールを使用できて行動済みにならない

メインプロセスで使用する、単体：ヒーラーのスキルを範囲選択に変更する。

復量は[CL*10+テンプル]

ゲッシュ：守護の誓い、大地の誓い

セットアップ
≪インペレイティブ≫、≪コンポーズ≫+≪パーペチュアルチェック≫
≪コンポーズ≫
≪ヘイスト≫

イニシアチブ
≪クイックヒール≫、≪ヒール≫
≪スピードリーディング≫

メインプロセス
≪ファラウェイ≫、≪オイントメント≫、≪スティミュラント≫
≪セルフヒーリング≫

≪ヒール≫
≪レイズ≫
≪アロマフラッド≫

回避判定後
≪ディスカバードガード≫



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヒール

オイントメント

スティミュラント

アロマフラッド

レイズ

ディスカバードガード

カバーリング

カバームーブ

チェックメイト

プロテクション

ワイドプロテクション

アフェクション

セルフサクリファイス

インデュア

ソウルバスター

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

4

100Ｇ

200Ｇ

-

10

7

4

3

4

-

-

5

-

メジャー

メジャー

↑

メジャー

メジャー

判定の直後

ＤＲ直前

↑

ＤＲ直前

ＤＲ直後

↑

ＤＲ直後

ＤＲ直後

バステ受けた時

ダメージを受けた直後

20ｍ

至近

-

シーン

20ｍ

至近

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

-

効果参照

単体

単体

自身

場面選択

単体

単体

単体

単体

自身

単体

単体

自身

単体

魔術判定

知力

自動成功

知力

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

1/Sr

3/Sn

1/Sn

1/Rd

1/MP

1/Sr

1/Sr

1/MP

1/Sr

回復量は[4D+CL*3+16+{テンプル}

対象が行う判定に+１Ｄする。ラウンド持続。クリティカル時コスト0

オイントメントの効果を、判定+1Ｄ、ダメ+1Ｄ、シーン持続に変更する。コストは200Ｇ

種別：ポーションのアイテムを使用する。

戦闘不能の対象を回復。ＨＰを2Ｄ回復。対象は行動済み。クリティカル時ダイス増加。

回避判定を振りなおさせる。自身を対象にできない。

増加量は[1D6+14]。対象のダメージ増加。増加分は自身が振る

軽減量は[5D6+22]

プロテクションを範囲選択にする

対象のダメージを0にする。

対象のダメージロールの直後に使用。対象のダメージを肩代わりする。

バステを受けた直後に使用、回復する

受けたＨＰダメージと同じ値を相手に与える。（上限は自身の最大ＨＰ）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シールドブースト

マナスタッフ

エフィシエント

モアタフネス

マインドアデプト

オーバーパス

トレーニング筋力

トレーニング敏捷

トレーニング感知

トレーニング精神

トレーニング幸運

バイタリティ

アスレチック

エンラージリミット

サーチリスク

ベアアップ

ブラフ

フェイス：ダグデモア

サクセション

マシンアーマー

マシンリム

2

2

5

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

アイテム

-

-

-

-

-

ダメージ軽減を行う魔術の効果＋［ＳＬ×３］

「種別：打撃」「装備部位：両」の武器装備時、魔法攻撃・ＨＰ＆ＭＰ回復・ダメージの増加＆軽減の魔術効果に＋[ＳＬ×２]する

魔法攻撃、ＨＰ回復、ＭＰ回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う魔術の効果に+ＳＬ*2する。ダイスで求める魔術のみ。

最大ＨＰ+ＳＬ*5

精神に+2

行動値に+1、移動力に+5

ＨＰ+ＣＬ

登攀、跳躍判定+1ｄ

嘘を見抜く精神判定+1ｄ

スキルのリアクションの精神判定+1ｄ

ﾌﾟﾘﾌﾟﾚｲ時に装備or所持している武器or防具を指定し、武器ならば攻撃力+1、防具ならば【物理防御力】or【魔法防御力】+1。
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