
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

素良

コート

ロマネスク

ステーシー

12

反転

42

煉獄

16
秘密

人形

故郷

たくらみ

死に顔

糾弾

初期カケラ

初期カケラ

1話AP劇場にて獲得

2話BP瑠璃完全解体時に獲得

3話APある部屋にて獲得

4話AP惨状を見て獲得

1 1 2

1 2 3

2 4 6

たからもの

柚子

遊馬

カイト

瑠璃

リン

依存

嫌悪

対抗

依存

保護

不安

3

0

0

1

2

0

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

ポジション

ポジション

メインクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

先読み

狂った歯車

時計仕掛け

死人の流儀

臓物豚

看破

助言

数多の手管

のうみそ

めだま

あご

カンフー

ほとけかずら

アドレナリン

エナジーチューブ

エンバーミング

発勁

できそこない

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

アクション

オート

オート

ジャッジ

オート

オート

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

ジャッジ

オート

オート

ジャッジ

ラピッド

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

アクション

オート

オート

1

なし

なし

効果

なし

0

0

なし

2

0

2

0

2

1

4

1

0-1

効果

自身

0-1

効果

0-3

0-2

自身

0

0

0

0

0

0

自身

自身

対象が次に使う「アクション」のコストを-1（最低0）する

貴方がいるエリアで、いずれかの敵が大失敗をした際、その結果によって発生するダメージを１点上昇させてよい。

【エンバーミング】選択。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能。

コストとして任意の基本パーツ1つを損傷。支援２or妨害２

戦闘終了時、貴方を含む姉妹全員損傷している【はらわた】を修復してよい。

対象が「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」マニューバ一つの効果を使用したときに使用可。その効果を打ち消す。1ターンに1度のみ使用可。

支援1か妨害1

あなたが【うで】【あし】を使用する場合、コスト-1（最低0）

最大行動値＋2

最大行動値＋1

肉弾攻撃１

最大行動値＋1

支援1か妨害1

最大行動値＋1

最大行動値＋2。装備個所にダメージを受けた際、任意の基本パーツを追加で損傷する。

妨害2。１ターンに何度でも使ってよい。ただし１回の判定への重複は不可。

移動１、自身には使用不可

最大行動値＋2　（よぶんなあたま）

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1
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