
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

実垂　火垂(みだれ　ほたる)

ハヌマーン
ウロボロス

文化部A

17

探求

資産家

破壊

親友

全力少女

女

32

好敵手

2
2
3
1

1

0
0
1
0

2
2
5
1

29
9
9
14
28

4
3 1

駄菓子 学校4 1

　　 0

0 0

Dロイス:奇妙な隣人

思い出の品
携帯電話

フォーマル

4 2

ワーディング

リザレクト

オリジン:レジェンド

サイレンの魔女

背教者殺し

原初の赤:憎悪の炎

リフレックス:ウロボロス

浄玻璃の鏡

スタートダッシュ

★

0

6

3

1

1

3

1

1

★

-

1d10

2

5

3

3

2

1

3

オート

気絶時

MI

MA

MA

MA

RE

RE

SE

視界

-

至近

視界

-

-

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

シーン(選択)

-

-

自身

自身

自身

自動

自動

-

RC

RC

SYN

SYN

RC

-

-

↓100

RB

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

そのシーンの間、あなたが行う【精神】を使用した判定の達成値を+[LV*2]する。

「攻撃力:+[LV*3]」の射撃攻撃を行う。このエフェクトを組み合わせた攻撃では、対象の装甲値を無視してダメージを算出する。このエフェクトを組み合わせた判定には、≪コンセントレイト≫を組み合わせる事は出来ない。

このエフェクトを組み合わせた攻撃で1点でもダメージを与えた場合、そのラウンドの間、対象が行うあらゆる判定のダイスを-[LV+1]個する。

このエフェクトを組み合わせた攻撃で1点でもHPダメージを与えた場合、更に対象に憎悪を与える。憎悪の対象はあなたとなる。

組み合わせた判定のクリティカル値を-LVする（下限値7）。

このエフェクトを組み合わせた判定で、あなたはドッジを行える。

あなたは戦闘移動を行う。この移動では、離脱を行える。このエフェクトは1シーンにLV回まで使用できる。

淡い紫の髪に青い瞳を持つ、外見だけ見れば綺麗なお姉さん。黙っていれば美人のお手本。
地域密着型企業「実垂カンパニー」の御令嬢であり、父親に似て「欲望万歳、やりたい事やるのが人生！」がモットー。
幼い頃から経済的に恵まれていた為、興味を持つものは大体叶えてきており駄菓子とは10年以上の付き合い。
父親の個人的な引退後用事業である駄菓子屋のオーナーとして働いており、収入は曖昧だが「駄菓子屋はそんなもん」らしい。
性格は活発で何事にも意欲的、英才教育のお陰で教養は実は高い方だが変な方向に働いて馬鹿っぽさを出す模様。
周りの人たちの中、人脈や金を目掛けて接近してくる人が居るのは分かっているが、「私も金と人脈好きだからしょうがない！」と割り切っている。
だがそれはそれとして、そんなのを気にせず接してくれる人は大好きで中学校からの友達とかはすっかり漫才コンビとなって楽しんでいる。
普段は周りの人の事にダイビング横槍を入れたり、自ら馬鹿騒ぎを起こしたり、くだらない事を全力で考えたり行動したりの人間台風。
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