
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アシロ

ドレッドノート

バイキング バイキング

サハギン

王侯貴族

23

♂

没落

運命

35
11
2

13

32
10
3

13

21
7
2

9

9
3
0

3

15
5
0

5

25
8
0

8

9
3
1

4

265

162

11

ダクネスハルバート

ウイングヘルム
剛心の鎧

ダマスカスバックラー
グレートグリップ

至近 -1 32 0 0 0 -2 0

-2 10 4 2
-2 18 -3
1 11 -1

13 0 9 0 8 14 18
33 8 4

-1 1
11 66

6 47 16 12 16

4 2 2

5 5 2
13 13 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2

ベルトポーチ
異次元バッグ
ランチBOX
冒険者セット

肉5
ハイＭＰ2(スキル
MPポーション

EXMPポーション
万能薬
転送石

肉

毒消し
名馬

蘇生薬

18102047

23

シーファイター

バッシュ

アームズマスタリ(斧

ボルテクスアタック

アックスブーメラン

アクアスタンス

水陸両用

イートザミート

インバートアタック

ウェーブライド

スキップジャック

メイルシュトローム

ウエポンガード

ミートディッシュ

カバーリング

★

5

★

★

★

★

★

★

3

1

5

1

★

5

1

-

4

5

３

4

7

5

6

４

　２

パッシヴ

メジャー

武器攻撃同時

メジャー

セットアップ

パッシブ

マイナー

マイナー

ムーブ

マイナー

ダメージロールの直前

ダメージロール直前

パッシブ

ダメージロール直前

-

武器

筋力×５

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

命中

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シナリオ1回

ダメージ+1ｄ

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中+１ｄ

単体CL×10ダメージ

投射　命中+１ｄ　武器は戻り装備した状態になる

遊泳状態になる

遊泳移動力変更なし

「にく」を使用　ダメージに回復した分を追加

命中(SL×２）　6　スリップ付与

遊泳時のみ　　移動力SL×5ｍ　命中+１D

遊泳時のみ命中+１D　ダメージ(SL×４）　20

水魔法ダメージに変更　ダメージSL×2Ｄ

ダメージー武器攻撃力÷２

にくの効果にSL×１ｄ

庇う

東の国で育ったサハギン族の貴族でありギルマン族と戦う軍隊長…であった
ある日海に落ちてきた「わかめ弾」と(後にサハギン族の間で）呼ばれる生物に多数の同族が捕食され(実際はわかめに巻かれた斧持った女:リーティス(別キャラ）
）
それと同時に貴族としての地位を失い、軍を退役し放浪の旅に出る。
精神的にやさぐれ海賊として生きていたが、西に来て人の優しさに触れるうちに考えを改め再び守るために戦うことを決意する。
今度こそ仲間を守る為に…。

性格:少々荒っぽいが仲間を気にかける優しさを持つ(仲間を失ったため余計に）
好きな事(物:泳ぐこと
　　　　　肉の調理及び食べること
嫌いなこと(物：ギルマン全般
　　　　　　わかめ
　　　　　　火
　　　　



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アシロ カバームーブ

スイミング

スマッシュ

オートガード

セルフプライド

ストラグルクラッシュ

バイオレントヒット

ファストセット

グレートバースト

バーストスラッシュ

パーフェクトボディ

シンクロナイズ

シャークバイト

スラッシュブロウ

ストームアタック

ハイパーゲイン

アームズロジック；斧

ハイボルテージ

異才:ナイト(インバルネラブル

戦鬼

獣の気

ヒストリー

2

1

★

3

3

★

★

1

3

★

1

★

★

3

3

★

★

5

1

1

1

★

４

10

6

10

4

5

3

カバーリング

パッシブ

メジャー

クリンナップ

ムーブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

ムーブ

20ｍ 自身

自身 自動

シナリオ

シナリオ

庇う

遊泳時　移動力SL×5

防SL×２　魔防SL

ダメージSL×D

バッシュ　2回攻撃二回目+2D

ボルテクス使用回数追加

ムーブでマイナー使用

戦闘不能回復　SL×20HP回復　未行動の場合行動済みにならない

SL×2Dダメージ

スラッシュブロウの効果にSL×3Ｄ

武器に筋力の数値追加

命中+1ｄ

+SL×４　

ダメージを０にする

様々な国や町の概要、歴史、人物、過去にあった出来事などについて知っているかどうかの【知力】判定に＋1Dする。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アシロ トレーニング(敏捷

トレーニング(筋力

マジカルハーブ

イクイップリミット

マシンアーマー

ブッチャー

トレーニング(感知

トレーニング(精神

ベアアップ

トレーニング(幸運

フックダウン

マシンリム

アニマルエンパシー

アニマルコントロール

ブラフ

バイタリティ

★

★

2

★

★

★

★

★

★

1

★

1

1

1

1

1

クリンナップ

+３

+３

MPポーションゲット

装備重量+５

物理防御２　魔防１

シーン　肉+1ｄ

+３

+３

リアクション精神+1ｄ

+３

ポーション使用

【筋力基本値】【器用基本値】【敏捷基本値】に+1する

HPにCL
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