
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

杉田 清子(すぎた きよこ)

エグザイル
モルフェウス

UGNチルドレンC

18

償い

兄弟

恐怖

心の壁

高校三年生

女性

35

家族(任意)：杉田 恭介

3
3
0
2

0
0
1
0

0
0
0
0

3
3
1
2

27
7
7
12
24

2
1 1

UGN 1

【武器】インフィニティウェポン 白兵 3r 1 Lv+7 エフェクト《インフィニティウェポン》

0 0

【Dロイス】器物使い(ツールマスター)
【兄】杉田 恭介(すぎた きょうすけ)
【教官】UGNの先輩
S【シナリオロイス】霜田 尋(しもだ ひろ)
【同僚】月舘 紅羽(つきだて くれは)
【協力者】真中 翔平
【敵】アイザック・スパイダー

好意
尊敬

連帯感
親近感
好意
執着

疎外感
隔意
恥辱
悔悟

無関心
憎悪

【一般】思い出の一品
【一般】サーチレーダー

4

ワーディング

リザレクト

インフィニティウェポン

ダブルクリエイト

爪剣

貪欲なる拳

コンセントレイト：エグザイル

物質合成

★

0

5

2

5

3

2

1

★

-

1d10

3

3

3

3

2

5

オート

気絶時

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

自身

至近

武器

武器

-

至近

シーン

自身

自身

自身

単体

-

-

自身

自動

自動

自動

自動

対決

対決

-

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

100%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

シーン間：作成装備『武器《インフィニティウェポン》』

《インフィニティウェポン》《シールドクリエイト》《ハンドレットガンズ》組合限定：武器《前提参照》効果変更『二つ作成、攻撃力orガード値+[Lv]』

組合攻撃『対象[範囲選択]』変更：判定後装備武器全破壊

判定ダイス+[Lv+1]

判定クリティカル値-[Lv：下限値7]

シーン[1]：シーン間：所持中同技能武器or防具二つ選択破壊後に作成装備『アイテム《効果合計(低範囲低射程優先)》』

黒いカーディガンを普段から着ている(さすがに夏は除く)普通の女子高生を演じているUGNチルドレン。
基本的に事なかれ主義で、少し怠惰的で冷めていながら、最低限はやるべき事はやる性格である。
しかし友人を助けるために奔走するお人好しで、そして超が付くほどの負けず嫌いで諦めるのを嫌う。
数少ない趣味の一つは、『食事』であり、独特なこだわりをもっている。基本的に一人飯が好きなタイプ。
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