
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

オド

ウォーリア

フォーキャスター サムライ

エクスマキナ

学者

7

male

10

渡来

命令

18
6
1

7

19
6
1

7

9
3
2

5

9
3
1

4

13
4
1

5

9
3
0
1
4

9
3
0

3

85

54

5

シールドソード
フィールドウォール

グレートヘルム
マキナオベルクアート

マキナクーテム
勝利の護符

マシンアーマー
シールドソード、勝利の護符

至近 -2 11
5 -3

-1 4
7 5
4 -1

1
7 0 5 0 4 10 12

2 1
3

5 11
7 0 4 22 14 7 11
5 11
3 2 2

5 5 2
7 7 2
5 5 2
4 4 2
4 4 2
4 4

◆小道具入れ↓
『日記』
筆記用具
羅針盤

エリンディル西方トラベルガイド
秘策の手紙

◆ここまで↑
冒険者セット

◆ポーションホルダー↓
HPポーション*2
MPポーション*3
◆ここまで↑

509618

5

ランパート

カバーリング

カバームーブ

ディフェンダー

アーマーブレイク

トルネードブラスト

チェックメイト

グランドマスター

プロボック

アームズマスタリー：長剣

アンパッサン

マジックディフェンダー

アウトポスト

ギャンビット

スペシャルコマンド

★

★

2

5

1

1

5

★

1

★

★

★

★

1

★

-

2

4

3

5

6

2(4)

4

3(5)

1(2)

4(6)

4(6)

パッシヴ

DR直前

《カバーリング》

マイナー

メジャー

メジャー

DR直前

パッシブ

セットアップ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

《アンパッサン》

セットアップ

セットアップ

-

至近

武器

武器

20m

10m

20m

20m

自身

単体

自身

自身

単体

範囲（選択）

単体

自身

単体

自身

単体

自身

自身

効果参照

自身

-

自動

自動

自動

命中

命中

自動

筋力

魔術

自動

自動

自動

防御中1回

シーンSL回

シーン1回

ラウンド1回

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ1回

キャラクター作成時に追加で《カバーリング》を取得する

対象にカバーを行う。行動済みでもカバーを行うことができ、未行動の時にカバーを行っても行動済にならない。

《カバーリング》と同時に使用する。《カバーリング》を「射程：20m」に変更する。ただし、このスキルを使用してもあなたが移動することはない。

【物理防御力】に+[SL*3]する。この効果はシーン終了まで持続する。

対象に武器攻撃を行う。この攻撃はDRステップでダメージを与えず、対象の【物理防御力】に-[SL*4]（最低0）する。この効果は重複し、シーン終了まで持続する。

対象に武器攻撃を行う。その攻撃の対象のCL（またはエネミーレベル）が[CL+SL]以下のモブエネミーであれば、DRでダメージを与える代わりに、戦闘不能、あるいは死亡させる。（使用する際にあなたが決定する）。対象がそれ以外の場合は、通常通りダメージを与える。

対象が行う攻撃のDRの直前に使用する。対象にダメージ増加を行う。その攻撃のダメージに+[(SL)D]する。このスキルの効果によって増えたダイスはあなたが振る。このスキルはあなたを対象に選択できない。

フォーキャスターのスキルに有効。あなたが使用するスキルのコストに-2（最低1）する。

対象の【精神】と対決を行う。また、この対決の判定の達成値に+[SL*2]する。この対決に勝利した場合、対象に[逆上]を与える。

選択した武器を使用した命中判定に+1Dする。

対象は戦闘移動、あるいは離脱を行う。ただし、対象のいるエンゲージが敵キャラクターに封鎖されている場合、離脱を行うことはできない。対象はこのスキルの効果を拒否できる。

《ディフェンダー》の効果を「【物理防御力】と【魔法防御力】に+[SL*3]」に変更する

《アンパッサン》と同時に使用する。《アンパッサン》の効果に「対象が行う攻撃のダメージに+1Dする。この効果はラウンド終了まで持続する。」を追加する。」

使用する際に射程内の2体のキャラから選択せよ。1体の【移動力】に-[(SL*10)以下の任意の値](最低1)し、もう1体の【移動力】を同じだけ増加させる。この時、【移動力】を0以下にできない。対象はこのスキルの効果を拒否できる。このスキルはあなたを対象に選択できない。

「タイミング：セットアップ」のフォーキャスターのスキルをふたつ使用できる。この時に同じスキルを連続して使うことはできない。

レベル1スキル……メイン：カバームーブ2、ディフェンダー1　種族：カバーリング（ランパート）
                   サブ：アーマーブレイク1、トルネードブラスト1

●PC1
シーカーの名誉復権を望む
あなたは作られしエクスマキナだが、研究所には多くの朋友と自身の造り主たるフリー博士がいた。
されど今現在、シーカーに与していた人間のほとんどは弾圧の対象だ！
友の命と名誉を護るためあなたは再び立ち上がる。

◆キャラ
『自らの力と意志で自己を完成させる』のを、その生涯を持って達成させることを目的として作られたエクスマキナ。
人間的行動は経験した範囲でならできるが、性質や感性は機械的である。故に感情に抑揚がない、故に他者の心理を読み取れない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オド パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

マシンアーマー

アルケミーノウリッジ

ヒストリー

マジックノウリッジ

マシンリム

ホーム：ゴルフォード

★

★

★

★

★

★

★

★

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自動

自動

あなたがダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。ダメージ軽減を行う。フェイトを1点消費。そのダメージに-5する。

《カバーリング》と同時に使用する。フェイトを1点消費。1回のメジャーアクションでの複数回の攻撃や、カバーを行うことができないスキルを使用されていても、あなたは《カバーリング》を使用できる。

【物理防御力】に+2、【魔法防御力】に+1する。

錬金術に関する事柄について、知っているかどうかの【知力】判定に+1Dする。

さまざまな国や町の概要、歴史、人物、過去にあった出来事などについて知っているかどうかの【知力】判定に+1Dする。

魔術に関する事柄について、知っているかどうかの【知力】判定に+1Dする。

【筋力基本値】【器用基本値】【敏捷基本値】に+1する。

【器用基本値】【感知基本値】【幸運基本値】に+1する。
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