
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ヴェルサーチ・スミス

ホリック

レクイエム

ゴシック

16

罪人

14

煉獄

11
死の訪れ

お茶会

慢心

後日談の世界

顔も名前も思い出せない。でも、とても大切な人が死んだ。死んだことがとても哀しくて、胸にはぽっかり穴が開いた。でも、死んで生き返った今、あの人がちゃんと死ねてよかったと思う。

小鳥の声、美しい庭園、白い椅子と白いテーブル、ティーポットから注がれる紅茶。甘い香りのクッキー。楽しい談笑。あなたが少年として生きた時の甘い記憶。その記憶はあなたを少年であり続けさせる

森の中でアンデッド兵に襲われる少女に出会った。十分な余力を残して勝利し、少女も無事に救出した。しかし、アンデッド兵を1体森の奥へと逃がしてしまった。戦闘には自信のあったあなたはまわりの声も聞かずに仲間の一人に少女を任せ、すぐにアンデッド兵の後を追った。しばらく後を追うも生い茂る木々のせいで見失ってしまったあなたは、そこで一緒に追いかけていたはずの仲間が消えていることに気が付いた。嫌な予感とともに来た道を引き返したあなたが見たのは、四肢をばらばらにされ、巨大な蜘蛛たちに頭からかじられている仲間たちだった。

荒廃しまるで生を感じない大地、奇妙な色をした雲が浮かび、不気味な鳴き声が響く空。なぜそうなったのか、記憶の底にある生に満ちた世界で自分はどう生きていたのか、それらの一切は忘却の彼方に消え、ただ自分という自我をもったアンデッドが産み落とされた。あなたはそんな、どうしようもないほどに終わってしまった世界の住人だった。2 0 2
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たからもの

アンリ

ユリア

レイ

ベル

依存

対抗

友情

保護

信頼

0

3

3

3

2

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

業怒

銃神

子守唄

背徳の悦び

のうみそ

めだま

あご

カンフー

ボルトヘッド

きもちいいくすり

こぶし

うで

かた

ショットガン

せぼね

はらわた

はらわた

おとこのこ

壊れた部品

ほね

ほね

あし

しっぽ

ダメージ

オート

オート

ダメージ

オート

オート

オート

アクション

オート

ダメージ

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

効果参照

なし

なし

 0

2

なし

1

1

2

1

4

2

1

なし

なし

なし

なし

3

3

1

なし

自身

自身

自身

自身

 0

自身

自身

自身

 0

 0

自身

0～1

自身

なし

なし

自身

なし

自身

自身

 0

自身

自身が与えたダメージに対してのみ使用可。コストとして、あなたは任意の未練に狂気点を一点加える。ダメージ＋２

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目＋１してもよい

バトルパートで射撃攻撃マニューバの攻撃判定出目－１、コスト－１（最低１）

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを１つ再使用可能にする。

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

支援２

自信がダメージを受けた際のみ使用可。任意の未練から、狂気点を１減少させて良い。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃1+爆発+攻撃判定の出目+1

同ターン内に次カウントで使うマニューバ１つのコスト-１（最低０）

対話判定＋1

たからもの。バトルパート終了時、任意の未練１つを選んで狂気点を１点減らす。このパーツの損傷時に所持パーツから取り除く。

移動１

移動１

妨害１

最大行動値+1
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