
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

F

ナイトメア

魔神使い

17

500

異貌、弱点[土、銀+2]

男 数えてない

魔神を見た事がある
神の声を聞いたことがある
死を恐れていない

11

8

11

4 19 34 5

4 10 25 4

2 14 24 4

4 26 38 6

11 35 57 + 1 9

9 46 66 11

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/運命神ラ＝ルー

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

デーモンルーラー

ミスティック

4

3

17

9

15

5

5

8

6

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

魔法拡大/数

魔法誘導

鷹の目

ディフェンススタンス

魔晶石の達人

魔法拡大/距離

魔法拡大/確実化

足さばき

ダブルキャスト

魔法拡大/時間IB34

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

3142

IB39

IB32

IB30

IB37

IB32

IB39

IB38

IB29

IB37

IB39

0

0

0

0

マナコートプラス 1

0

8

8

白紙の本（未来）

10 25 75 0 8 89

24 0 23 28 162

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

召異魔法

4

3

3

17

8

13

12

13

26

17

差配の宝冠

蝙蝠の耳飾り

浄化の聖印

祈りのアミュレット

姿隠しのマント

知力の指輪

不撓のバックル

幸運の羽

知力の指輪

マナリング

運命神

　ある日ふらりとルキスラ魔術学院に現れて、授業を受け持っていないのに教師として研究室にいる人物。魔法は使わないが、その知識量と
どっかから持ってくるマジックアイテムの豊富さは、学院内でも特異的なもの。しかしその素性を知る人物はいない。

　運命神ラ＝ルーの神官であり、魔法文明時代から生きているナイトメア。魔神の楽園と呼ばれた王国の長子として生まれ、親に愛されて育
ったが、子供を作れる年齢になると幽閉され、以降魔神との子を作る道具にされた。その後、運命神に出会ったりなんだりして救われたらし
い。
　その後は歴史の表舞台に立たないようにしつつも、親の被害を抑えたり、運命が極端に変動しないように行動したり、ル＝ロウドにいいよ
うに使われたりしている。本人曰く「死に損なっている」状態。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

F

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

シャドウ語

バルカン語

ライカンスロープ語

○ ○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

メディテーション

アンチボディ

ビートルスキン

ストロングブラッド

スフィンクスノレッジ

モラル

レジスタンス

ビビッド

ヒーリング

アトリビュート

幸運の星の導きを知る

幸運は知恵を助ける

幸運は勝ち戦を授ける

幸運は富をもたらす

襲いかかる敵の幻

背後から迫る闇の幻

0 0

5点魔晶石x30

10点魔晶石x30

15点魔晶石x15

20点魔晶石x10

熱狂の酒x3

魔香水x10

ウィッチポーションx5

1点陽光の魔符x4

2点陽光の魔符x5

3点陽光の魔符x4

1点月光の魔符x4

2点月光の魔符x5

3点月光の魔符x4

運命の楽譜x4

運命の楽譜

ﾐｭｰｼﾞｯｸｼｪﾙ（バード5精神B11）x16

ファミリア：蝶

ミスティックロッド

ミスティックオーブ

ミスティックカード

21780
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