
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アリューシア・ド・マリヴェール

ヴァルキリー

乗り手

7

1710

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女性 15歳

忘れられない恐怖を体験したことがある
敵対する者がいる
己に何らかの誓いを立てている

9

8

9

11 3 23 + 1 4

6 15 2

11 1 20 3

10 18 3

5 2 16 2

12 4 25 4

フェンサー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

7

2

1

5

両手利き

武器習熟A/絡み

武器習熟S/絡み

二刀流

IB32

IB31

IB31

IB30

交易共通語

魔動機文明語

ザルツ地方語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

探索指令

騎獣強化

攻撃阻害

高所攻撃

人馬一体

クリティカルレイ

0

0

7 11 9 10

0

ソフトレザー 7

9

3

3フェンサー

エストック

エストック

ブレードスカート

ナインテイル

ナインテイル

2H

2H

1H

1H

1H

11

11

10

7

7

11

11

11

11

11

9 10 21

9 10 21

9 10 10

11 13 17

11 13 17

3 15 45 9 3 39

7/× 0 10 11 25

髪飾り（恨みの鉢巻）

ポーションインジェクター

ウェポンホルダー改

大きな手袋

ブレードスカート

ブーツ

アルケミーキット

同上

巧みの指輪

シリトンを基調とした髪飾り（手番終了から開始までに受けたダメージの1つを"ダメージを与えた対象に魔法ダメージとして与える"その際、互いに精神抵抗値で勝負する）

任意でポーションを１つ装備し、補助動作で使用可能とする

特徴的な意匠のハーフマントと一体化したホルダー

本来より必要筋力が5超過する武器や盾を装備することができます

近接攻撃回避成功時、達成値差:4で発動

白塗りのブーツ

最近会得した技術道具 器用度 能力値が13点上昇

【穢れを知らぬ戦乙女】

◆略歴
ザルツ地方ディルクール名門貴族であるマリヴェール家の長女。
両親の意向により神殿には預けられず、幼少期までは幸せに暮らしていたが･･･。
同じ人間の汚い面ばかりを貴族として見てきた彼女は蛮族よりも人を容易くは信用しない。

冒険者に救われ教えを請い、彼女は冒険者に夢を見た。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アリューシア・ド・マリヴェール

冒険者セット

ティアマット騎獣証専有証

保存食(一週間分)x2

テント（4人）

魔晶石(3点)x3

アウェイクンポーションx2

ヒーリングポーションx3

マテリアルカード《B》：金x20

マテリアルカード《Ａ》：金x6

俊足の指輪x2

巧みの腕輪x2

熱狂の酒

　　　　　　《騎獣用》

ウィンドコート

4128
258 258
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