
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ミュー・ガイラルディア

アコライト

アルケミスト ウォーリア

ネヴァーフ

放浪者

6

女

16

師匠

修行

21
7
0

7

15
5
2

7

7
2
0

2

9
3
2

5

7
2
1

3

18
6
1

7

12
4
0

4

76

70

5

ソードブレイカー
ファインシールド

ビレッタ
ブリガンダイン

ファインポイントアーマー
聖印

アダマント/オートガード2/フェイス：ゴヴァノン

至近 0 7 0 1 0 0 0
0 0 0 6 0 -1 0

2
9 -1

-1 5

7 0 2 0 7 5 12
12 5

7 7
7 0 1 35 12 4 11

2 2 2

3 3 2
7 7 2
3 3 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2

冒険者セット
HPポーション×10
MPポーション×15

ハイHPポーション×3
ポーションホルダー+HPポーション×5
バックパック+ベルトポーチ

万能薬
毒消し

16049

35

アダマント

プロテクション

アフェクション

ヒール

カバーリング

カバームーブ

クイックヒール

オートガード

ラーニングポーション

魔剣の加護

エリクサー

シンセサイゼーション

ファーストエイド

インサイト

バイタリティ

★

5

1

1

1

3

★

4

★

★

★

1

1

1

1

-

3

-

4

2

4

5

-

-

-

-

5

-

-

-

パッシヴ

DR直後

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

DR直前

《ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ》

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ﾑｰﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

パッシブ

パッシブ

-

20m

20m

20m

至近

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

自動成功

器用

-

-

1/MP

1/ｼﾅﾘｵ

-

1/MP

SL/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

-

-

-

作成時に物理防御力+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

ダメージを0にする

【HP】を[3D6＋3×CL]

行動消費なしでカバー可

《ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ》の射程を20mに変更

《ヒール》をイニシアチブで使用可

物理防御力+2×SL、魔法防御力+SL

ポーションの効果に+1D6

任意の能力基本値に[CL×2]点まで自由に割り振ることができる。ただし、ひとつの能力基本値にはCL点までしか割り振れないものとする。

ポーションの効果に+1D6

ポーション2個使用可

器用10に成功すれば戦闘不能から回復

はったりや嘘を見抜く精神判定に+1D6

最大HPを+CL

こんちわーっス！
ミューっス！
いやー、小さいころは両親と一緒に世界を巡り歩いていたんスけどね、ちょっとそこで事件に遭遇して、まぁ、ほら、死にかけたんスよ。
「あーこれもう無理かなー死ぬかなー」って思って諦めかけてたんでスけどね、丁度そこに騎士様が通りかかって、私を助けてくれたんっスよ！
いやー、僕の人生、あそこで完全に決まったっスね～！
もう全力で騎士に憧れたっス！
だから僕の騎士になろうと頑張ってるんスけど……
残念ながら、僕には騎士の才能がなかったみたいっス……。
でも代わりに、アコライトとしての才能ならあったみたいっスよ！
誰かを守るような人間になるには、どっちでも同様にまもれるはずっス！
だから僕は、もっともっと強くなって、あの時守られた僕みたいに、僕もみんなを守っていきたいっス！！！
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミュー・ガイラルディア フェイス：ゴヴァノン

フックダウン

エンラージリミット

オピニオン

1

1

1

1

-

3

-

-

パッシブ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

-

-

シーン1回

-

-

物理・魔法防御力+1

ポーションを使用

携帯品の重量制限2倍

交渉や説得の精神判定に+1D6
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