
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鶴賀谷　氷影（つるがや　きよあつ）

キュマイラ
サラマンダー

UGNエージェントA

44

渇望

天涯孤独

飢餓

力の暴走

男性

34

恩人

5
0
1
2

1
0
0
0

0
1
0
0

6 12
1
1
2

70
3
3
8
16

1 1
1 1

UGN 1

素手[破壊の爪] 白兵 12r+1  1 12 [破壊の爪]

レザージャケット 4 2 頑丈なジャケット。でもおしゃれじゃない。
防弾防刃ジャケット 3 一式さんからもろた！

5 0

永井新吾
鶴賀谷　朝菜（娘）

羅刹（タイラント）

信頼
慈愛

食傷
偏愛

制服
携帯電話

応急処理キット

6

ワーディング

リザレクト

鋼の肉体

巨人の生命

完全獣化

破壊の爪

コンセントレイト：キュマイラ

ターゲットロック

知性ある獣

炎の刃

氷の加護

獣の力

炎陣

燃える魂

氷の回廊

★

0

5

1

3

10

3

3

1

5

5

5

1

3

1

-

1d10

2

6

3

2

3

2

2

3

2

2

4D10

2

オート

気絶時

メジャー

常時

マイナー

マイナー

セットアップ

マイナー

メジャー

マイナー

メジャー

オート

オート

マイナー

視界

-

至近

至近

至近

至近

視界

至近

武器

至近

武器

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自動

自動

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

対決

自動成功

対決

自動成功

自動成功

自動

-

↓100

120％

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

HPを（LV）D+【肉体】　暴走以外のバステ回復

最大HPを[LV×5]　侵食値基本値が＋3

シーン中、【肉体】のダイス+［LV+2］

素手データ変更

CT値を-LVする。

指定した対象に攻撃するとき攻撃力を+[LV×3]

完全獣化中アイテム使用可能。

組み合わせた攻撃の攻撃力を+[ＬＶ×2]

メインプロセス中サラマンダーのエフェクトを組み合わせた攻撃力+[LV×2]

白兵攻撃の攻撃力を+［LV×2］

ダメージロール前に使用。カバーリングをする。行動済みにならず行動済みでも使用可能。1メインプロセスに一回。

戦闘不能を回復し、HPを[LV×10]回復

飛行状態で戦闘移動を行う。距離に［LV+2]m

あすな、ぼくはね・・・



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

鶴賀谷　氷影（つるがや　きよあつ） ≪メモリ～：紫陽花ちゃん≫

炎の加護

氷盾

不燃体

熱感知知覚

◇

3

3

★

★

２

3

マイナー

オート

常時

至近

至近

自身

自身

自動成功

自動成功

感情：遺志

サラマンダーのエフェクトと組み合わせた判定のダイスを+ＬＶ

ガードの間あなたのガード値を+[LV×5]

炎や寒さのダメージを受けない。

熱でものをみれる。体温の変化で感情や体調の変化が読み取れる。（空気が読めるとは書いていない）
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