
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

とどまつ

ソロリティ

タナトス

ゴシック

7【渇望】

0

煉獄

11
89【迷子】

38【編み物】

【満開の桜】

はぐれてしまって一人きり。あなたは何もわからないまま、泣きながら彷徨う。知らない道、知らない場所。そこは暗闇と同じで。周りにいるのは知らない人ばかり。それでも、あの時は人がいた……。

何かを編んでいた。誰かのためだっただろうか。何を編んでいたんだろう、マフラーか手袋がセーターか……君は編み方を覚えている。毛糸と棒があれば、今でもなにか、編めるはず……。

桜の花が開き。花びらが風に舞い散る。満開の下は、薄桃色の幻想世界。その花の下であなたは……何かをしたのだ。桜に酔ったのか。それとも元から目論んでいたのか。何か、後ろ暗いことをした。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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自身

自身
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0
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自身

自身

自身

自身

0

0～1

自身

0～1

0～1

自身が発狂状態なら、狂気判定・対話判定の出目＋１してよい。

バトルパートで、同カウントないにほかの姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目＋１、ダメージ＋１してよい。

レギオンの「移動妨害」を常に無効化してよい。レギオンがあなたに対して行った攻撃判定は判定値７以上でなければダメージを与えない。

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを一つ再使用可能にする。
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1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

射撃攻撃2+連撃1

防御1+「切断」無効化

最大行動値+1

最大行動値+1

支援1

BP終了時任意の未練ひとつを選んで狂気点を一点減らす
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