
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ケニィ＝ダーン

ソーサラー

サモナー セージ

エルダナーン

学者

10

男

21

師匠

逃亡

16
5
0

5

9
3
0

3

8
2
0

2

24
8
3

11

7
2
1

3

18
6
3

9

7
2
1

3

72

111

5

ビギナーズロット

メイジハット
ガードローブ
竜鱗の首飾り

グリモア

至近 -1 5 0 0 0 0 0

2
9 3 1 -1
1 2 -1

3 0 2 0 9 5 10

2 5
3 0 2 12 14 6 8

2 2 2

3 3 2
3 3 2
3 3 2
11 11 2
11 11 2
11 11 2

3 3 2

バックパック
冒険者セット

MPポーション×7
HPポーション×4
MPポーション×3

ベルトポーチ

ローブ
ハット

使用済みＭＰＰ×2
使用済みＨＰＰ×2

スタッフ
使い魔

ロードクロサイト鉱石

23

19

マジックセンス

マジシャンズマイト

コンセントレイション

ﾏｼﾞｼｬﾝズマイト

リゼントメント

ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｼﾞ

ﾄﾘﾋﾞｱﾘｽﾄ

ﾊｲｳｨｽﾞﾀﾞﾑ

エンサイクロペディア

コンコーダンス

サモン・フェンリル

フォースブリンガー

ビーストベイン

ファミリア

グレートサモナー

★

★

★

3

★

3

★

3

★

★

★

5

★

1

★

-

-

-

-

-

３

6

-

-

-

8

-

4

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

効果参照

ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙ直前

判定の直前

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

メジャー

パッシブ

メジャー

アイテム

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

20m

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

魔術判定

-

魔術判定

-

-

シナリオ1

シーン1

シーン1

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定+1D

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔法攻撃と同時に使用。単体に変更し魔法ダメージ+CL*10

魔法攻撃+SL*2D

判定を知力で代用

知力判定の達成値+2

エネミー識別

エネミー識別を範囲(場面)に

無属性の魔法ダメージ対象:自身以外2D、ダメージ与えたら威圧

無属性魔法攻撃のダメージ+4SL

2d+10の無属性魔法攻撃、動物、魔獣、霊獣相手には魔防0として扱う

使い魔をSL個取得

ｻﾓﾅｰのｽｷﾙの効果+1D

師匠と２人で遠い村で召喚魔術の研究をしていた
ある日、謎の人物Ｘとその配下が押し寄せて師匠を殺害
謎の人物Ｘは言う
「あれはどこだ」
そんな物は知らない
きっと師匠の私物だろう
だが彼らは話を聞かない
なんとか逃げ出して遠くに行く
なんとか彼らを撒いてそこ(初期の町)にたどり着いた時に路銀が尽きる
金が無ければ生活はできない、生活の為に仕事をしたい
しかし研究一筋だった自分にできるのは召喚魔術だけ
技術も限られ遠方からきたことでコネもない自分ができそうな仕事は冒険者ぐらいだった
しかし冒険者と一言で言っても何が必要かは具体的には分からない
教えてくれる人はいないかと思っている時に声がかかった
謎の人物Ｘに見つかるまではその人の元で金を稼ぐことに決めた

フォラータ：元気でいい子だけどちょっとついていけない部分も多い
エッダ：なんて頼りになる人なんだ、お師さんが若かったらこんな感じなのかな、女性だけど
ルカ：落ち着いてる人だけどなんか怖い
フーロ：親か……心配な気持ちは分かるけど、やっぱどうしようもないし……
ギルド全体：皆すごいなぁ、そのうえ僕なんかがいてもいいなんて優しい人達だ
冒険のモチベーション：有名になってきたし新天地に逃げなきゃいけないかも



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ケニィ＝ダーン ハイサモナー

アニマルパクト

クウェリィ

サモン・ファーヴニル

ｴﾙﾀﾞｰﾏｼﾞｯｸ

ﾅﾁｭﾗﾙﾋｽﾄﾘｰ

ﾀﾞﾌﾞﾙｷｬｽﾄ

ｱﾝﾌﾟﾘﾌｨｹｲｼｮﾝ

アイデンティファイ

マジカルハーブ

モンスターロア

マジックスピナーⅠ

★

★

1

★

★

★

1

1

★

★

★

★

3

-

シナリオ1

9

-

-

-

-

-

-

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

自動成功

自動成功

パシッブ

ｱｲﾃﾑ

パッシブ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞﾌﾟﾛｾｽ

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

自身

自身

-

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

-

-

-

-

-

自動成功シナリオ1

ｻﾓﾅｰのｽｷﾙのﾘｱｸｼｮﾝ-1D

サモナーのスキルを射程:視界、対象:場面(選択)に変更。1シナリオ一回

GMに質問できる

2D6+5の無属性魔法攻撃

魔術判定+1D

エネミー識別+2D

ｱｲﾃﾑ鑑定に+1D

開始時にＭＰポーション３つ取得

エネミー識別+1D

フェイト1点消費。ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｼﾞを1回増やす
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