
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ベクター

ホリック

タナトス

ステーシー

10

0

煉獄

12
動く死体×

海岸×

空ろな目×

廃棄×

生への執着

そいつらは同じように廃棄されたはずなのに何度息の根を止めても立ちあがってくる。そもそもドールなんだから息も心臓もないのと同じなんだろうがいい加減嫌気がさしてくる。こいつらをみてると俺も同じなのだと言われてるみたいで苛々する。欠陥なんてどこにもない、使えない雑魚だと弱い奴だと言われてるみたいで虫唾が走る

外には、何でも海というものがあるらしい。とは言え、ここから出たこともなければこれからも出ることなんて一生ないのだから無意味で俺には何の関係もないことだが。でも、ちょっとだけ見てみたいと思ったりもした。見たところで結局のところ何が変わるわけでもないが。それはちょっとした興味、ちょっとした関心。

360度どこを見ても生気のない目しかない、話しかけても答えない、そいつらはただただ抜け殻みてぇに生まれてきては死んでくだけだ。どうせ今のこってるそいつらも、何れは勝手に死んでくだけなんだろう

捨てられた理由は分からない。1から作られたって言っても俺には能力もある、力もある。それなのに不完全だと捨てられて火をつけられた。ドールなのだから勿論熱さなんて微塵も感じないが不幸にも生き残った。生き残ってしまったっていうほうが正しいのだろうが、それから閉鎖空間での生き地獄が始まったのだ。どいつもこいつも死んだ目で生き残った俺を見る。俺はお前らなんかとは違うのに。

無様にも生きたいと望んだのは他でもない自分自身だった。それは「目の前にいたそいつ」の願望でもありながら俺の願望でもあったのだ。死に損なったことを呪った　捨てられたことを呪った　生き地獄を這い蹲った　死んだ目に囲まれても俺はずっとそこに立っていた。そのときから多分生きたいと願っていたんだ　「真月零」じゃなく俺自身、「ベクター」として生きることに執着していたんだ。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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胴

胴
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死神

殺劇

失敗作

加速する狂気
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カンフー

壊れた部品
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ダメージ

オート

アクション

オート

オート

効果

なし

なし

なし

なし

なし
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なし

なし

２
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２

なし
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自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0～3

０

自身

自身

０

０

自身

０

自身

自身

自身

自身が与えたダメージに対してのみ使用可。コストとして、任意の未練に狂気点1点を加える。ダメージ+2

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい

BPで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定の出目+1、ダメージ+1してよい

攻撃判定・切断判定の出目は全て+1される。ただしBPでの毎ターン終了時及び戦闘終了時、任意のパーツ1つを損傷する。この損傷はコストとして扱わない。

バトルパートで発狂中の未練がある際、攻撃判定＋１

バトルパートにおいて、パーツを損傷しても、ターン終了までそのマニューバは使用できる。

自身が与えた白兵攻撃にのみ使用可。「全体攻撃」の効果を得る。これによって自身がダメージを受けることはない。

貴方を対象とした攻撃判定でのみ使用可、コストの代わりに、任意の未練に狂気点を1点加える。判定の結果は判定値に関係なく「失敗」になる。

２

１

肉弾攻撃１

最大行動値+1

最大行動値+1

邪道王のあたまのあれ

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃2+切断、攻撃判定の出目+1

腕のみ、ダメージに対して常に「防御１」。腕部にある白兵・肉弾攻撃のダメージ+1

自身がダメージを与えた際のみ使用可。コストとして、あなたは任意の基本パーツを一つ損傷する。白兵・肉弾ダメージ＋１（重複不可）。１ターンに何度でも使用してよい。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1
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