
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

風の猟犬 ダテマキ

12 766 106/120

ダテマキ
キリヒサ

ズオ
チェスカ・イルシャッド

18
18
18
18

ヒューリン
ヒューリン
ドゥアン
ネヴァーフ

プリースト
スカウト

ウォーロード
ナイト

メイジ
ニンジャ
シーフ

バーサーカー

蘇生
祝福

目利き
突撃部隊
最後の力
士気高揚
防衛部隊

ギルドハウス
GH：テンプル

命の雫

1
1
1
2
1
5
2
1
3
1

任意
任意

パッシブ
パッシブ

セットアップ
パッシブ
パッシブ

パッシブ
任意

ギルドメンバー全員の【HP】を最大まで回復する。

ギルドメンバー全員の【MP】を最大まで回復する。

ギルドメンバー全員のドロップ品決定ロールに+1d。

ギルドメンバー全員の【物理攻撃力】と【魔法攻撃力】に+3する。

ギルドメンバー全員のフェイトを+【GL/5+1】する。

ギルドマスターが同じシーンに登場している場合、ギルドメンバーが行う全判定に+1dする。ギルドマスターがシーンに登場していない場合、全判定に-1dする。

ギルドメンバー全員の【物理防御力】と【魔法防御力】に+4する。

ギルドメンバー全員が行うHP回復、MP回復をスキル、アイテム、パワー、ギルドサポートの効果に+【GL+3】する。ダイスロールの有無に関わらず効果がある。

ギルドメンバー全員の【HP】【MP】を【GL+2d】点回復する。

4Gある
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