
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

トウゲ・コダチ

プリースト

セージ アコライト

フィルボル

魔術師

19

男

15

平凡

正義

11
3
0

3

12
4
1

5

27
9
0

9

24
8
2

10

8
2
1

3

34
11
2

13

12
4
2

6

143

203

8

ターンシールド
ブーストロットｓ1

ラックハット
癒しの衣

大空のお守り

0 0 0 4 0 -1 0
至近 -1 13 0 0 0 0 0

5
3

5 0 9 0 13 12 8
1 2 3

15
5 0
4 13 9 13 15 14 23

2 2 2

3 3 2
5 5 2
3 3 2
10 10 2
10 10 2
10 10 2

5 5

ポーションホルダー
HMPP*14
HMPP*10
爆撃符*2

名馬
アームズクリスタル：防塁*1

大空のお守り
バックパック

ランタン
鍵と錠前

制空結界印

万能薬

13851542

39

ニンブル

プロテクション

ヒール

ヘイスト

アフェクション

クイックヒール

セイクリッドダンス

リフレッシュ

リフレッシュゾーン

チャネリング

コールゴット：イザナミ

ラストレイトウエポン

ハイプロテクション

ヒールオール

デボディション

★

5

★

3

★

★

3

5

1

1

5

2

5

3

1

-

3

4

3

-

5

6

-

-

6

4

-

-

-

10

パッシヴ

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

DR直後

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

メジャー

ﾒｼﾞｬｰ

ムーブ

セットアップ

参照

RD直後

パッシヴ

ヒール

ﾏｲﾅｰ

-

20m

20

20

20

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

ー-

-

-

-

-

自動成功

魔術

魔術

魔術

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1/MP

シナリオ1

シーン1

シーン1

シナリオ１

作成時に行動値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

3D+CL*3　の回復

行動値+SLD

受けるダメージを0にする

イニシアチブでヒールが可能

あらゆる判定に+1D　クリンナップで-5MPする限りシーン持続

SLD+精神の値分　相手のMPを回復させる

リフレッシュの対象を視界に変える

セイクリッドダンスをセットアップで

ダメージ軽減を行うスキルに+SL*2

武器攻撃の攻撃ダイスSL+2変更する

プロテクションの効果に5+SL*3

場面にヒールを打つ

すべての魔術の効果に+5D

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トウゲ・コダチ リデュース

レイズ

ポストヘイスト

リバイバー

エフィシエント

リバーサル

アドバイス

マジックノウリッジ

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

トレーニング：敏捷

トレーニング：器用

ハンズオブライトⅠ

ハンズオブライトⅡ

ハンズオブライトⅢ

インテンション

エンラージリミット

フェイス：アエマ

フックダウン

ファーストエイド

フェザー

サンクチュアリ

3

1

1

1

5

3

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

12

-

-

-

-

-

-

-

-

DR直前

パッシヴ

判定の直後

判定の直前

パッシヴ

パッシヴ

戦闘前

セットアップ

ヒール

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

--

-

-

-

-

-

シーン1

シーン1

-

-

-

-

-

-

-

-

SL1*3Dのダメージを減らす

魔術効果に+6

対象の判定に-9

魔法に関する知力判定に+1D

精神基本値に+3

フェイトを1使うことで魔術効果をダイスで決めるものに+1D

フェイトを使うことでセットアップでヒールが打てる

フェイト1使用で単体を範囲選択にする

MPを+CL

持ち物2倍

HP回復、MP回復を行うスキル・アイテムのパワーに+2する

クリンナップでポーション飲む

器用10に成功で戦闘不能回復

落ちたダメージ0

ｼﾅﾘｵ1　ムーブ　魔術単体を十字に
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