
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リリー

ソーサラー

セージ アコライト

フェアリー

騎士

19

女

150歳

放浪者

好奇心

5
1
0

1

5
1
0

1

12
4
0

4

34
11
3
1
15

27
9
2

11

30
10
2

12

12
4
1
-3
2

108

228

5

ジェムロッド_S1：魔烈

ジェムサークレット_S1:知力
ジェムローブ＿S1:増幅

ジェムリング
ジェムアミュレット

至近 -1 1 0 0 0 0 0

2 1
7 2

1

1 0 4 0 12 15 6
0

3 15
0 1
1 0 4 12 16 15 21

2 2 2

11 11 2
1 1 2
11 11 2
15 6 4 25 6
15 6 4 25 4
15 6 1 22 4

1 1

戦車
異次元バック

小道具入れ
　釣り竿

　枕
　火打石
　ロープ

　月光の種
キャップライト

ポーションホルダー
　ハイMPポーション*5
ハイMPポーション*25

万能薬
耐毒符

転移の呪符

大地のお守り
　大きな目

12413640

29

フェイ：フェアリー

マジシャンズマイト

ビリーブ

マジックフォージ

コンセイトレイション

アンデッドベイン

エキスパート

リゼントメント

ファイトソング

エグザマイン

エンサイクロペディア

コンコーダンス

エリュダイト

ハイウィズダム

トリビアリスト

★

5

5

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

3

-

-

3

-

8

3

-

-

-

-

-

-

-

6

判定時

パッシヴ

パッシブ

DR直前

パッシブ

メジャー

マイナー

魔法同時

セットアップ

判定直前

セットアップ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定直前

20

-

-

-

-

20

-

-

20

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

単体

自身

-

-

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

ﾗｳﾝﾄﾞ1

-

ｼｰﾝ1

-

-

-

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

-

-

-

-

-

ｼｰﾝ1

判定に-3　飛行

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

計算済み　貫通魔術 ＋［SL×４］

魔法ダメージ+(SL×2)d

魔術判定+1d

ﾀﾞﾒ[12d+45]　貫通　アンデッド、人造生物、機械に[ノックバック]

魔術判定+1d

魔法ダメ　+[CL×10]

ｼﾅﾘｵ1回　回復

情報収集を知力判定で。+1d

エネミー識別

エネミー識別を視界、場面へ

知力+1d一般スキル+2dへ

知力判定＋（SL×2）

判定を知力にて。

妖精騎士団の生まれ。この世のすべてを見たい一心で世界中を旅している。

スロット
魔烈：ダメージ+3
増幅：コスト+2　DR+1d
知力：知力+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リリー ナチュラルヒストリー

ブーストフォース

ファストドロウ

フォージチャージ

ｱﾝﾌﾟﾘﾌｨｹｲｼｮﾝ

ファインアート

ダブルキャスト

ニゲイト

カーススペル

ブーストカース

ハイエキスパート

ランニングセット

マジックハンド

トレーニング：知力

エンラージリミット

トレーニング：精神

フェイス：グランアイン

インテンション

マジックスピナーⅠ

モンスターロア

マジックスピナーⅡ

アイテムマスタリー

1

2

3

1

5

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

効果参照

-

10

20

15

10

6

6

-

-

ﾌｪｲﾄ1

ﾌｪｲﾄ1

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｼﾞ

ムーブ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

パッシブ

マイナー

メジャー

判定直後

マイナー

ｶｰｽｽﾍﾟﾙ

パッシブ

ムーブ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

-

-

-

-

-

20

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

-

自身

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動判定

-

-

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵSL

ｼﾅﾘｵSL

ｼｰﾝ1

-

-

ｼﾅﾘｵ1

敵識別+2d

消費MP1点につき+2。[SL×20]以下のMP消費

対象をSL+1体へダメージ

マジックフォージ1回回復

+SL*4　計算済み

ﾘｱｸｼｮﾝ必ず失敗、ﾘｱｸｼｮﾝｽｷﾙ不可

メジャー魔術2回使用

ｸﾘﾃｨｶﾙ無効

魔術ﾘｱｸｼｮﾝ-1d

BS強度合計＊3HPロス

エキスパート時ダメージ+2d

マイナーをムーブにて

魔術判定+1d

知力+3

所持重量　筋力×2

精神+3

攻撃+2

MPに＋CL

マジックフォージ+1回

モンスター識別+1d

魔法ﾘｱｸｼｮﾝ-1d

ｱｲﾃﾑ使用コスト－２



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リリー フックダウン

フィッシング

ストームソーサリィ

トレーニング：幸運

フェザー

イクイップリミット

アナライズエリア

アイデンティファイ

レストタイム

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

16

6

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ムーブ

メジャー 自身 魔術

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

ポーション1個使用

3ｄ＋（CL*2）MP回復

単体を対象：十字(選択)射程：1sq

落下ダメ無効

装備+5

警戒行動を知力で可能　ｼｰﾝ終了まで

ｱｲﾃﾑ鑑定+1d

2d+CL　HP,MP回復
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