
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

上柚木八千代

バナレット

フォーキャスター グラディエーター

アーシアン

理不尽

34

女

14

スマホ

忠誠

46
15
2

17

10
3
0

3

49
16
1

17

9
3
1

4

8
2
1

3

43
14
3

17

8
2
0

2

531

249

16

軍略家の指揮棒
ナイトシールド

アダマンチウムコート
ガードシンボル

メタル　ライドニッパー、サクセション、事故、ゴヴァノン、アーマー、サバイブ、アンブレイカブルボディ ガードマスター
鋼のコア

至近 -1 3 0 0 0 0 0
49 56 -1

-1 18 -1 -2
5 3

3 0 17 0 17 20 22
1 64 64

20 20
2 3
3 0 17 156 160 18 20

2 2 2

3 3 2
3 3 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2

採取のクリスタル
対魔のクリスタル
硬化のクリスタル
精神のクリスタル
戦士のクリスタル

錬金竜
ベルトポーチ

リムブースト・メタル

耐毒符

爆撃符

小道具入れ
ランタン

ランチボックス
果実

上位爆撃符
守護の呪符

227212132

37

アーシアン：事故

バッシュ

アイアンクラッド

カバーリング

サバイブ

カバームーブ

テクニカルガード

アンブレイカブルボディ

ハイパーシールド

スティールクラッド

アラウンドカバー

タクティカルプレイ

ポジショナルプレイ

アウトプレイ

スペシャルコマンド

★

1

5

★

5

3

★

★

★

5

3

★

★

★

★

4

3

2

4

3

4

4

4

5

メジャー

DL後

DL前

カバーリング

アイアンクラッド

カバーリング

SU

SU

SU

武器 単体

単体

単体

命中

MP1回

シーンSL回

シナリオSL回

物防魔防＋2

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

物理ダメージ‐SL*3

かばう

防御SL*2+5　魔防＋SL

盾の防御＋CL

防御魔防＋CL

アイアンクラッド＋SL*4

攻撃+SL*4

防御+SL*4

タクティカルプレイ、ポジショナルプレイのSLを10に

フォーキャスターのSUを2つ使用

可愛くてぼっちで生徒会
女王の誓い　パーフェクトボディ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

上柚木八千代

ポーションホルダー
グレートHPポーション
グレートMPポーション

勇気のホイッスル
ギルドシンボル

ウェポンケース

異次元バッグ

消費金額

障壁結界印

ストラテジウム

ガードマスター

ギルドスローン

インバルネラブル

八重垣

金剛不壊

スペシャルコントラクト

バトルスペシャリスト

不落の城塞

パーフェクトボディ

不屈の闘志

ハウスオペレート

スタンドアップ

エフェクトエクステンド

アタックブースト

アーマーブースト

バイアスロード

ライディング

フェイス：ゴヴァノン

トレーニング：筋力

マシンアーマー

パラディオンⅠ

★

7

★

★

★

★

1

1

3

1

3

5

★

2

3

3

1

1

1

1

1

1

5 効果参照

戦闘不能

イニシアチブ

パッシブ

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオSL回

フォーキャスターの魔術を範囲に

HPMP+SL*2　防御魔防＋SL+1

シナリオ1回　ダイス振り直し

ダメージを0に

対象を※単体にして自身にする

防御魔防を0とする効果を受けない

GS上限＋１

HP+SL*30

HP+SL*20で復活

SL*100回復

SL*2ダメージ増加　ギルドハウス

最後の力＋１

ラウンド終了まで→シーン終了まで

ダメージ増加＋SL*3

防御魔防増加＋SL*3

運命の滴の回数アップ　＋SL*5

命中回避＋１D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

上柚木八千代 パラディオンⅡ

バイタリティ

トレーニング：敏捷

トレーニング：精神

マシンリム

アプレンティス

ファーストエイド

サクセション

フックダウン

エンラージリミット

エンチャントウェポン無

キャッチアウト

ホースマンシップ

シニスター

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

5

戦闘不能

MJ

効果参照

SU

シナリオSL回

とどめの一撃を受けない

戦闘不能解除

ゲッシュ対象
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